


Compartiendo mi 
experiencia de 
virtualización.

Mag. Jacqueline Elizabeth Arellano Ramírez 
UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA



Introducción
• La Universidad Nacional de Piura desarrolló la Consultoría de la octava

convocatoria denominada: Programa de Apoyo al Diseño e Implementación de
Estrategias para la continuidad del Servicio Educativo Superior de las
Universidades Públicas, en convenio MINEDU – British Council – Universidad de
Liverpool.

• Proceso abarcó desde noviembre de 2020 a enero de 2021.

• En el componente Asistencia Técnica Docente se trabajó dos fases:

PRIMERA 
FASE

SEGUNDA 
FASE

Formación teórica grupal en las 8 unidades modulares:
1. Fundamentos de la filosofía del diseño curricular: 1, 2,3 y 4.
2. Diseño de currículo en línea: 5,6,7, y 8

Mentorías individuales y/o  grupales.



Asistencia técnica docente

Docentes 
líderes

Docentes de 
cascada

Docentes en 
general

▪ Planificador
▪ Sílabo 
▪ Guía de Aprendizaje del Estudiante
▪ Curso virtualizado

Cohortes Productos

▪ Planificador del Curso

▪ Planificador
▪ Sílabo 
▪ Guía de Aprendizaje del Estudiante
▪ Avance de Curso virtualizado



Tiempo para la 
preparación y 

diseño de 
productos. 

Formación de 
equipos de 
docentes.

La naturaleza 
del curso a 
virtualizar.

Aprender un 
nuevo 

enfoque.



Elaboración del 
Planificador

Elaboración de Guía 
de Aprendizaje del 

Estudiante

Elaboración del 
sílabo

Diseño del aula 
virtual del curso

PROCESO DE 
VIRTUALIZACIÓN



Curso virtualizado



Filosofía y teoría de la 
educación
• Asignatura de formación 

específica 

• Finalidad: Desarrollar los 
fundamentos filosóficos y 
epistemológicos de los 
distintos aspectos de la 
educación y de la 
educabilidad del ser 
humano, encaminándolo a 
ser una persona. 



Contenido | Filosofía y teoría de la educación

UNIDAD I: Bases 
teóricas/conceptuales 

UNIDAD II: El Fenómeno 
de la educación

UNIDAD III: Historia de 
la educación y 

principales teorías 
educativas

¿Qué es filosofía? ¿Qué es educación? Filosofía de la educación. Teoría de la
educación.

• El fenómeno educativo: definición, características, factores intervinientes
externos e internos.

• Elementos: educador, educando, comunidad educativa, relación educativa.
• Problemas: hecho y esencia, fines y contenidos de la educación.

• Historia de la educación: comunidad primitiva, edad antigua, media,
moderna y contemporánea.

• Principales teorías educativas: Skinner, Makarenko, Vygotski, Brunner,
Piaget, Ausubel, Gardner, Goleman, neurociencias, etc.

e



1. Elaboración del Planificador
• Fase fundamental. Base para diseñar el Sílabo y

Guía de Aprendizaje del Estudiante.

Implicó:

• Repensar el curso en función a aprendizajes de los
estudiantes, asegurando la alineación constructiva
entre resultados de aprendizaje, tipo de
contenidos, actividades y evaluación.

• Anticipar detalladamente las actividades de
Aprendizaje, asegurando recursos virtuales y
materiales virtuales para su ejecución.

• Diseñar las actividades síncronas y asíncronas con
sus respectivos instrumentos de evaluación.



2. Elaboración del Sílabo

• Con el planificador terminado, diseñar el
sílabo fue una tarea más sencilla

Implicó:

• Una adecuación al nuevo formato
asumido.

• Iniciar el diseño e implementación del aula
virtual, siguiendo estructura sugerida y
secuencia interna del sílabo del curso.



3. Elaboración de Guía de Aprendizaje del Estudiante

Herramienta que buscó facilitar y 
orientar los procesos de 
aprendizaje del curso, en ella el 
estudiante encuentra:  

• Los datos y resultados de 
aprendizaje  del curso.

• El cronograma de actividades y 
evaluaciones.

• La metodología y recursos 
tecnológicos y materiales.

• Los canales de comunicación y,

• Las estrategias de 
acompañamiento.



4. Diseño del aula 
virtual del curso



4. Diseño del aula virtual del curso



Canales de comunicación y estrategias de 
acompañamiento

• Plataforma Google Classroom

• Plataforma Google Meet

• Foro de Consulta

• WhatsApp del curso

• Chat del aula

• Correo institucional

• Teléfono celular de la docente



Una nueva forma de 
razonar la planificación 

de los cursos (de una 
visión administrativa a 
una visión pedagógica).

A asegurar la alineación 
constructiva a nivel de 

plan curricular de la 
carrera y a nivel interno 
del curso (de un manejo 

intuitivo a un manejo 
sistemático).

¿Qué aprendimos?

A considerar como prioridad 
al estudiante y sus 

necesidades, buscando 
asegurar aprendizajes 

profundos y duraderos.



A tener conciencia de los 
tipos de aprendizaje que 

buscamos promover en los 
estudiantes y alinearlos con 

la evaluación y las 
actividades.

A implementar estrategias 
motivadoras retadoras, el uso 
de foros académicos, tareas 

colaborativas en línea 
síncronas y asíncronas, el uso 
constante de instrumentos de 
evaluación en las actividades, 

evaluaciones en línea, 
herramientas como Kahoot, 

podcasts, etc. 

¿Qué aprendimos?



Gracias







Investigación formativa desde la 
asignatura de Pedagogía general  en 
la virtualidad



William Castro-Paniagua

Docente investigador RENACYT, Universidad Nacional José 

María Arguedas, Perú. Doctor en Ciencias de la Educación. 
Magíster en Docencia Universitaria e Investigación. 

Especialista en currículo, estrategias de aprendizaje, 

evaluación, educación intercultural, inteligencia 

emocional y competencias digitales docentes. 

Experiencia en pre y posgrado. Asesor de tesis de 

Doctorado, maestría y pregrado. Par revisor en revistas 

indexadas internacionales. Miembro Editor de la Revista 

CTS-UNAJMA. Formulador y evaluador de proyectos en 

educación.



Investigación formativa
Estrategias de aprendizaje (aprender a aprender)

Aplicación de la 
metodología de 

investigación

En una 
asignatura 

(distinta de investigación)



Enseñar a investigar investigando (círculo virtuoso)

Enseñar 
investigación

Docente 
Investigador

Enseñar lo 
que investiga

Investigamos 
juntos

Producimos 
conocimiento



Reingeniería del sílabo de Pedagogía general: I Unidad

SEM SABERES DE LA COMPETENCIA ESTRATEGIA

PROCEDIMIENTOS CONOCIMIENTOS ACTITUDES

2 Identifica estrategias para el

acceso a la información

científica digital.

Campo científico de la

pedagogía.

Identifica el campo científico de

la pedagogía.

Demuestra 

responsabilidad en 

asistencia a clases.

Perseverancia en la 

presentación sus 

trabajos académicos.

Participa en clase.

Demuestra el manejo 

de la información.

Búsqueda de Artículos 

científicos en bases de datos y

el Google Académico.

Uso de subrayado y

sumillado.

Redacción de la cita textual 

con el estilo APA.

Entrega del ensayo en el Aula 

Virtual de la UNAJMA.

Síncrona y asíncrona.

3 Elabora un ensayo breve del

campo científico de la

pedagogía.

Campo científico de la

pedagogía.

4 Busca información para redactar

los antecedentes del ensayo,

utilizando estrategias de cita

textual y parafraseo o crítica, .

Analiza los antecedentes de la

educación intercultural.



Transferencia de estrategias en investigación

• Adaptación del sílabo al aprendizaje basado en proyectos y retos (ABPR).
• Investigar un tema afín o nuevo de la asignatura (Docente).
• Proponer un esquema de documento para iniciar la investigación: Ensayo, artículo de 

revisión, otros.
• Proponer temas de investigación a los estudiantes.
• Buscar información en las bases de datos: artículos, textos, tesis.
• Descripción de las partes del artículo: IMRyD



Transferencia de estrategias en investigación

• Reforzar en la redacción de citas textuales (no textuales) y parafraseo (Literal, 
Inferencial y crítico).

• Revisión y retroalimentación en el del avance del escrito.
• Estrategias para la redacción de la Discusión.
• Estrategias para la redacción de las conclusiones.
• Gestor bibliográfico Mendeley: herramienta para las citas y referencias.



• Reforzar en la redacción de citas textuales (no textuales) y parafraseo (Literal, 
Inferencial y crítico). Ejm.

• Según VICTOR íctor(2010) ‘’ la interculturalidad nos indica como el reconocimiento de las diversas 

culturas historia de un pueblo o un país que genera políticas’’. Por lo tanto, la interculturalidad reconoce 

las diversas culturas o etnias y las lenguas que existen en cada cultura ya sea dentro de la sociedad o 

fuera de la sociedad. En mi  opinión, Hay muchos culturas o pueblos que aún no son reconocidos, por

sus riquezas culturales y tradiciónes, por lo tanto, estas se están extendiendo y desapareciendo nuestras 

culturas. 



Productos

• Ensayo
• Artículo de revisión



Evaluación del artículo: 
Autoevaluación y coevaluación

Procedimental
Rúbricas para:
• Antecedentes
• Bases teóricas
• Discusión
• Artículo final

Actitud (Excel)
• Participación:       2 puntos
• Entrega avances: 10
• Entrega final:        4
• Asistencia:             4







CINE Y VIDEO ARTE: 
Desafíos y experiencias de la enseñanza 

de cursos de arte en la UNDQT.



EL CONTEXTO

Marzo 2020

“Viaje de Confraternidad Docente: La Ruta del Sol”

Una semana antes habíamos concluido el Seminario 

de Investigación en Arte, una semana después se 

daría inicio de nuestro semestre 2020-I

De pronto llega la pandemia y el gobierno ordena 

una cuarentena por 15 días, ya van 440 días. 



EL CONTEXTO

Abril 2020

Un grupo de docentes e ingenieros somos convocados, para hacer un 

análisis de la situación y proponer alternativas para la virtualización de la 

enseñanza de arte, (un sacrilegio en ese instante).

Así se implementó el correo institucional, una plataforma para video 

conferencias y la instalación de CMS Moodle.

Fines de Mayo 2020

Iniciamos las labores educativas con los cursos de ciencias y humanidades. 

Mientras tanto el resto de docentes nos estábamos capacitando en la 

elaboración de material digital para nuestras futuras clases. 



PMESUT - PUCP:

En ese contexto a medio semestre nuestra Universidad logra ser parte del Programa de apoyo 

al diseño e implementación de estrategias para la continuidad del servicio educativo superior 

universitario, teniendo como Empresa prestadora de Servicio a la Pontificia Universidad 

Católica del Perú.

Luego del análisis inicial del plan de estudios y los sílabos, iniciamos las capacitaciones de 

manera general, para luego pasar a la etapa de virtualización de los 30 cursos modelo. 

Todo un reto hacer la selección, se trató de ser equitativos con todas las especialidades pero 

dando énfasis a los cursos llamados “prácticos” o de especialidad, de los cuales había muy 

pocas referencias.



DESAFIOS AFRONTADOS: 

• Como docentes mirar fuera de la caja/aula y replantearnos metodologías

(como transmitir la información, que ejercicios les puedo dar para logra el

análisis de la información o el aprendizaje de una técnica, como mido le

logro de la competencia).

• Falta de conectividad, somos una universidad pública con alumnos en

recursos económicos limitados, la universidad otorgó chips que fueron

fundamentales para evitar la deserción estudiantil.

• El aislamiento de los estudiantes, muchos de ellos regresaron a sus

comunidades donde los materiales tradicionalmente usados para la

practica del arte no se pueden encontrar.

• Problemas “técnicos” como la caída de nuestra plataforma donde

estábamos armando los cursos modelos, en una semana pasamos a otra

plataforma completamente distinta.



EL CURSO MODELO:
CINE Y VIDEO ARTE 

Este curso es “nuevo” y previo a la pandemia

solo se habría programado una vez.

El mayor reto era lograr que los estudiantes

con los limitados medios o herramientas

logren desarrollar una mirada analítica del

lenguaje audio visual.

Para ello se planteó como principal objetivo el 

carácter narrativo del curso, CONTAR 

HISTORIAS, siendo la limitación o hasta 

carencia de medios un elemento más de 

expresión del estudiante.



Unidades / Competencias 

1RA UNIDAD: Desarrollar conceptos e ideas 

mediante el uso de la imagen y movimiento y el 

sonido. 

• El time-lapse como técnica entre la fotografía 

y el cine.

• El stop motion para crear la sensación de 

movimiento a través de la sucesión de 

imágenes.

Una competencia transversal a las 3 unidades es la de:

Comprender y analizar la historia del cine, mediante la visualización de segmentos de 

películas clásicas,

Esto para tener una apreciación crítica de una obra cinematográfica y una fuente de 

referencia para sus propias obras.



Unidades / Competencias 

2DA UNIDAD: Producir  proyectos audiovisuales. conociendo 

las etapas de la producción audio visual.

• La preproducción: Con el desarrollo del guion, el story

board y el plan de grabación.

• La producción: Con el proceso de filmación en si.

Se practica como utilizar sus celulares para lograr 

diferentes planos, ángulos y transiciones.

• La post producción: Aprendiendo a editar usando apps, 

uso y edición del sonido como elemento complementario 

a lo visual



Unidades / Competencias 

3DA UNIDAD: Dominar la técnica audio visual como medio 

de expresión artística. .

• Elaborar un proyecto en conjunto con el fin de trabajar en 

equipo, designar roles, planificar y lograr el objetivo final: 

Un cortometraje.



Entregables

Para recoger las evidencias de aprendizaje utilizamos 

las bitácoras, para lo cual usamos ppts cargados en 

carpetas creadas en OneDrive. 

De esta manera en un solo documento podemos tener 

acceso a todo el desarrollo del curso, así como para 

dejar notas o feedback



IMPACTO DEL PROGRAMA PMESUT-PUCP

Trabajar con la PUCP fue muy positivo, nos permitió conocer / 

compartir la experiencia de una universidad hermana, como 

nosotros también tienen cursos de artes plásticas.

La virtualización de los 30 cursos sirvió como referencia para el 

resto de cursos.

La principal herramienta aprendía a nivel metodológico fue la 

matriz adaptación de curso, pues mi permitió tener una visión 

estructural del curso y manejar los contenido y tiempos.

A nivel personal aprendí a asumir los errores como parte del 

proceso adaptativo a esta nueva normalidad.







EXPERIENCIA EN LA EDUCACIÓN VIRTUAL 

ASIGNATURA: MÚSICA TRADICIONAL PERUANA I

Fredy Rómulo Marcellini Morales

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALOMÍA ROBLES -HUÁNUCO

FACULTAD DE EDUCACIÓN MUSICAL Y ARTE



Interacción:

-Cómo asegurar que los estudiantes están

atendiendo las clases

Ejercitación práctica:

- Diseño de actividades

Evaluación del aprendizaje:

- Selección y diseño de actividades

Transmisión de la información:

- Selección de materiales

Principales desafíos
para la adaptación de
un curso modelo a la
modalidad a distancia.



EL CURSO DE MÚSICA TRADICIONAL ANTES DE LA ASISTENCIA TÉCNICA



EL CURSO DE MÚSICA TRADICIONAL DESPUES DE LA ASISTENCIA TÉCNICA



EL CURSO DE MÚSICA TRADICIONAL DESPUES DE LA ASISTENCIA TÉCNICA



La planificación de adaptación del curso de música tradicional

• En la planificación

• En el sistema de evaluación

• En la interacción entre los

actores

• Sílabo del curso – Matriz de adaptación

• Cronograma del curso

• Planes de sesiones / de semana, definiendo los

momentos sincrónicos y asincrónicos

• Materiales y recursos

• En el aula virtual implementada

• En la forma de comunicación con los estudiantes

• En los instrumentos y momentos de evaluación del

curso .

• En el uso de la información recogida en la evaluación

del aprendizaje



Estructura y componentes del curso modelo de música tradicional





Guía de aprendizaje



RUTA DE APRENDIZAJE



Cronograma de actividades



MATRIZ DE ADAPTACIÓN A LA MODALIDAD DE DISTANCIA

DEL CURSO DE MUSICA TRADICIONAL



INVENTARIO DE MATERIALES Y RECURSOS



Foro de discusión

Ejemplo



Indicaciones para el trabajo de investigación

(Ejemplo)



ADAPTACIÓN DEL CURSO DE MÚSICA 
TRADICIONAL



- La asistencia técnica pedagógica por parte de la
formadora académica a través del zoom.

- Adaptación del silabo a la virtualidad
- Realización de la matriz (planificación)
- Elaboración de la Guía de Aprendizaje de todo

el curso
- Elaboración del cronograma de actividades,

inventario de materiales y recursos, foros de
discusión, etc.

- Elaboración de los materiales y recursos.
- Sensibilizar a los docente a realizar

innovaciones
- Evaluación: Productos académicos
- Aprendizaje de nuevas TICs: Las clases son

mucho más fluida e interactivas
- Aprendizaje en el uso del classroom, el zoom,

jamboard, etc.
- Reto: La aplicación de los recursos tecnológicos

y pedagógicos de manera optima (virtual).

Aprendizajes más valiosos de asistencia pedagógica y
técnica de la PUCP

Herramientas nuevas a aplicarse

Planificación

Evaluación

Desarrollo de la clase

-Cronograma

-Matriz de adaptación

-Guía de aprendizaje

-Inventario de materiales y recursos

-Plataforma classroom

-Zoom, Google meet,  

-Video conferencias, Jeamboard

-Quizziz

-Google formulario



MUCHAS 

GRACIAS


