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1990
1.4 MEJORAR LAS CAPACIDADES TECNOLOGICASY DE GESTION

“La calidad y la oferta de la educacion basica pueden mejorase mediante el uso prudente de las
tecnologias educativas. Alld donde el empleo de tales tecnologias no es general, su introduccion
requerira elegir y/o elaborar las tecnologias adecuadas, adquirir el equipo necesario y los sistemas
operativos y contratar o formar a profesores y demas personal de la educacién que trabaje con ellos.
La definicion de tecnologia adecuada varia segun las caracteristicas de la sociedad y habra de
cambiar rapidamente a medida que los nuevos adelantos ( radio y television educativas ,
computadoras y diversos auxiliares audiovisuales para la instruccion) resulten menos caros y mas
adaptables a los distintos contextos. El uso de la tecnologia moderna permite también mejorar la
gestion de la educacion basica. Cada pais puede revisar periddicamente su capacidad tecnoldgica
presente y potencial en relacion con sus necesidades basicas y sus recursos de educacion”

Declaracion Mundial sobre Educacion para Todos y Marco de Accion para Satisfacer las Necesidades
Basicas de Aprendizaje; 1990 (www.gob.mx)
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https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/138254/educ_para_todos_jomtien1990.pdf

Delors,
Educacion para
Todos 1990

El docente del siglo
XXI : retos, desafios
y oportunidades
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2020
Pandemia de
salud mundial

Educacion Hibrida

Postpandemia



Existen diversas posibilidades que permiten
el proceso de ensenanza -

aprendizaje en las aulas, y le dan la

posibilidad a los docentes de

que permitan mejorar el
desarrollo de sus clases, tomando en cuenta

las necesidades especificas de sus
estudiantes, los recursos de Sus
instituciones y ofreciendo atencion a las
mismas (Sacristan, 1992).
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Segun Senge (2017) “el profesor del siglo
XXI tiene que ensenar lo que no sabe, y lo
primero que tienen que hacer es
desaprender, olvidar los métodos
pedagdgicos tradicionales e innovar en
las técnicas de aprendizaje Las escuelas
necesitan docentes capaces de generar
nuevas ideas que rompan con la
educacion  tradicional 'y  permitan
aprovechar el potencial y las habilidades
de ellosy de los alumnos.



De esta manera, el docente debe ser capaz de acompanar,

No hace falta que
tenga todos los conocimientos sobre tecnologia; sino, que sepa coOmoy cuando
utilizarlas para llegar al dialogo entre los contenidos a abordary los intereses de los

estudiantes.

Tomando en cuenta que la Unica forma de mejorar la educacion es mejorando las
competenciasy actitudes del profesorado. “Asumir estas nuevas competencias
conlleva una nueva forma de ejercer la profesiony de formarse en esta compleja
sociedad actual; complejidad que se vera incrementada por el cambio radical y
vertiginoso de las estructuras cientificas, sociales y educativas del siglo XXI”
(Imbernon, 2016).
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Un docente del
siglo XXI

@ Debe comprender la realidad actual y construir una nueva
forma de concebir el aprendizaje, se requiere de eficacia,
autonomia, reflexion. responsabilidad social y manejo de
herramientas tecnologicas.
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Dimensiones del actuar docente

De acuerdo a Tobon 2006 a través de
las diferentes dimensiones basicas de
las competencias se puede abordar el dimensidn
desempeno docente de manera integral afectivo-

motivacional
(actitudesy
valores)

SIMSRSION @ dimension
cognoscitiva actitudinal
(habilidades
procedimentalesy

técnicas)

(conceptos,
teorias,
habilidades
cognitivas)
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v'Autodidacta

v'Autocritico

v'Comunicativo

v'Lider

v'Trabajo en equipo

v'Empatia

v'"Motivacion

v'Aprendizaje Continuo y Situacional

v'Facilitador y no un dificultador de
conocimiento

v'Orientador hacia las transformaciones

v'Acompanante del estudiante a través de todo
el proceso de ensenanza - aprendizaje

v'Puntual
v'Madurez emocional
v'Dedicado

Integraren él

1.- Autodidacta

2.- Capacidad de adaptacion
3.- Abiertoal cambio

4.- Transformador

Formar en Competencias para
la vida. (SEP 2011)

1.- Manejo de Situaciones
2. Aprendizaje permanente
3.- Manejo de Informacion
4 .- Para la Convivencia

5.- Para la vida en sociedad




‘ Educacion hibrida
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El término blended learning hace referencia a la presencia de la modalidad
(presencial) y en linea (no presencial), en la propuesta formativa.

Aprendizaje hibrido: se lo conoce como una mezcla entre aprendizajeen clasey
aprendizajeonline, a través del cual los docentes aprovechan las herramientas
tecnoldgicas existentes para crear clases virtuales o facilitar a sus estudiantes recursos
online que les permita complementarlo aprendido durantela clase.

LMS es el acronimo en inglés de Learning Management System, también conocido en
espanol como Sistema de Gestidn de Aprendizaje.

“El aprendizaje combinado, también conocido como aprendizaje hibrido, coordina las
mejores caracteristicas de la escolarizacidon tradicional con las ventajas del
aprendizajeen linea para ofrecer instruccion personalizaday diferenciada en un
grupo de alumnos” (Powelle et al., 2015).



Educacion hibrida

Caracteristicas
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Resultado de la mezcla de clases presencialesy on line,
con el objetivo de dinamiza, mejorary dar mayor alcance

a la experiencia educativa.

Propone dinamizar las aulas en la integracion de
contenidos para la mejor formacion de los estudiantes

Implica un desafio formativo continuo para los docentes
facilitando el uso de herramientasdigitales.

Con el uso de recursos y herramientastecnologicas,
la plataforma LMS transformael procesode
aprendizaje en algo dinamico,complejoy accesible



‘ Educacion Hibrida

Rol Docente
Y
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El docente o tutor es un facilitador, no es la unica fuente de
conocimiento.

El tutor debe estar capacitado en nuevas tecnologias

El alumno debe saber interactuar dentro de un aulavirtual.
El aula virtual se estructura con diferentes materiales.

Debe asegurarse de que estén disponibles

Estimular el aprendizaje fuera del aula fisica

Guiar a los alumnos para obtener informacion validay
fundamentada.

Personaliza el aprendizaje ofreciendo consultas, contenidos y
actividades para que cada alumno avancey obtenga los
conocimientos sin dejar de lado sus caracteristicas,
dificultades o necesidades.

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET




Rol Alumno

* Consciente de su aprendizaje
* Aprendizaje autodirigido
* Autorregula

* Planteay replantea sus conocimientosa
través de otros

* Realizaaprendizaje colaborativoy
estructurado, perspectiva de su avance.

* Manejo de tecnologia
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LA UNIVERSIDAD

Contar con un sistema de gestion del aprendizaje y ensenanza o LMS para
crear las aulas virtuales.

Dar y tener claridad en el manejo del aula virtual a los alumnos y docentes.

Analizar qué informacion es util incluir en el campus para que esté accesible
24/17.

Incluir contenidos que permitan profundizar, asimilar, reflexionary poner en
practica lo aprendido.

Incluir materiales audiovisuales cortos, pertinentesy llamativos.

Incluir algunos enlaces de interés, teniendo en cuenta que el exceso de los
mismos produce frustracion en aquellos alumnos que quieren ver todos los
contenidos propuestos en la plataforma.

Los materiales deben poder accederse desde cualquier dispositivo.

Debe ser accesible para todos .. “amigable”

EN INTERNET



Ambiente de aprendizaje
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Modelo de aprendizaje que esta centrado en el alumno
Individuo ha de tener un papel activo en su aprendizaje

La interaccion con el entorno es fundamental en la creacion del
conocimientoy el desarrollo del aprendizaje.

Enfasis en el desarrollo de su consciencia, libre albedrio, el contextoy
las influencias sociales en relacion al aprendizaje.

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET



Las areas de las competencias digitales docentes

Competencias Competencias Competencias de los
profesionales pedagdgicas estudiantes
RECURSOS ENSERANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE
COMPROMISO Seleccionar Ensefanza
PROFESIONAL FACILITAR LA
COMPETENCIA
Crear y modificar ‘ — Guia DIGITAL DE LOS
Comunicacion —q ESTUDIANTES
organizacional Gestionar, proteger,
o 7 = o ‘ Aprendizaje colaborativo —. \ Informacion
¥
v profesional J = Aprendizaje auto-dingido — Comunicacion
‘ Pfxtlca 'eo‘lexl\'a : r— Creac.m
@ omacion aigral unmummaadu SSTUDMNTES Uso responsabie
, Accesibilidad e
Estrateguas de evaluacion tnchutin 0 Solucion de problemas
. - Analizar evidencia N Diferenciacion y
personalizacion
‘ Retroalimentacion y — N Participacion actva______/

planificacion

Vision general del marco DigCompEdu de competencia digital docente (https://ec.europa.eu/jrc/digcompedu)

]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET



‘ Metodologias de aprendizaje
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El micro contenido ha
de transmitir un
conocimiento
especifico, puntual,
claro, concretoy
sintético.

Aprendizaje electronico
Aula invertida, hacer movil através de
para aprender. medios electronicos.
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‘ Metodologias de aprendizaje

e
* Gamificacion:

Elementos del juego
incorporados al contexto
educativo
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Interacciones entre los
diferentes miembros del

grupo.

86

Planificacion de
pensamientos visuales.



Aula sin muros

CEPAL - UNESCO0O 2020
Uso educativo de las TIC,
plataformas de
Formacion, ensenanza
asesoriay recursos
para trabajar en
diferentes formatos
de educacion a

distancia.

Creaciony
disposicion de
recursos, sitios,

cursos en linea Evaluapion y
retroalimentacion
para el

. aprendizaje.
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Parareflexionar post
pandemia........

. Replantear No podemos dejar de
Qué tenemos
buscaren el aula...
* Desigualdad * Politicas educativas e Cambiodeacuerdoal
contextoyla circunstancia
* Elasticidaddela * Ajustes normativos actual
estructura * Alumnosreflexivos e
e 1990 - 2020- 2030 investigadores
* Aproximacidnenelaulaa
* Laescuelasin muros e 1990- 2030 unarealidad cambiante
* Docentesy estudiantes
* Losestudiantesqueno * Ampliarlacoberturay transformadores
tenian equipoo ofertade losserviciosde * Nuevosrecursos
conectividad educacion, atravésde sus didacticos
diversas modalidades. * Nuevasherramientas
* Faltade habilidades tecnologicas para el aula.
digitalesdelos * PromoverelusodelasTIC ¢ Funcidonformativadela

profesores. en el contexto educativo. evaluacion

» Atenderlademandade
servicios educativos.
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La educacion hibrida implica una estructuray
diseno especifico que proveche las ventajas de las
dos vertientes online y presencial es necesario
cambiar para transformar.
dra.moreno.edu@gmail.com
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