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ﬂtes de empezar

Los invito a resolver retos para descubrir
un tesoro. Respondan en el chat.

Cada respuesta les permitira ir
desbloqueando un segmento del mapa del
tesoro.

Quienes consigan revelar el mapa completo
podran recibir la recompensa.

RETO 1: Ingresa a https://pollev.com/lorenadevaro087 y
escribe 1 palabra que relacionas con el tema de este webinar

SCAN ME
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Palabras que relaciono con Gamificacion

Powerad hv ‘h Pall Fvervwhere

Start the presentation to see live content. For screen share software, share the entire screen. Get help at pollev.com/app
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Lo que esperamos lograr...

Al finalizar este webinar, ustedes...
v Tendran una vision mas clara de lo que es gamificacion.

v' Habran identificado actividades y herramientas para empezar a incorporar
elementos de gamificacion en sus clases.

v' Habran reflexionado en su practica docente para identificar tanto fortalezas
como aspectos de mejora, con relacion al uso de juegos como estrategia
didactica.
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; Qué es gamificacion?

“uso de elementos de juego en contextos
no ludicos” (Deterding et al, 2011)

“Uso de mecanicas y estéticas basadas en
los juegos, y de pensamiento del juego para
enganchar a las personas, motivar a la
accion, promover aprendizajes y resolver
problemas” (Kapp, 2012)

“aplicar estrategias, mecanicas y reglas de
juegos y videojuegos en entornos no
jugables, cotidianos” (Ramirez, 2014)
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Gamificacion -ejemplos

Cuando se actla para compenszar las desventajas histéricas y sociales que impiden que mujeres y hombres sean iguales hay Q
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 Sinreto

« Sin realimentacion inmediata
« Sin tablero de puntajes
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Niveles de implementacion

Incorporacion de Creacion de
Ludificacion elementos y juegos serios:

educativa estructura del aplicados o
diseno de juegos especificos
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Ludificacion educativa

_ Ensedanza virtual

Revision de terminologia:
Ej. ahorcado, adivina la palabra,
clasifica las tarjetas. Kahoot! E DUIZIZZ
Resolucion de problemas: Socrative
Ej. Juegos de mesa, busqueda del 6 Pear Deck @ Nearpod
tesoro, juego de roles.

Jamboard

RETO 2: Lista 3 juegos que se pueden usar con

propositos educativos
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¢;,Qué elementos tiene un juego?

Objetivo
Reglas

Accomplishment Empowerment

Ganadores / Perdedores
Puntajes

Competencia

Individual / Colaborativo

RETO 3: Piensa en un juego o videojuego que te gustay

escribe en el chat alguno de los elementos que incorpora







Integracion elementos del diseno de juegos
(PRESENCIALIDAD)

Objetivos de aprendizaje esperados

Mision / desafio

Mecanica: individual / grupal

Medicién del progreso: Puntaje, tiempos

Factor de éxito y como se presenta (Clasificacion)
Reglas

Premiacion - Bonificaciones

https://th.bing.com/th/id/OIP.e8FOCyAJjdcXy5cc
V48TKgAAAA?pid=ImgDet&rs=1
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Integracion elementos del diseno de juegos (virtualidad)

Puntos de experiencia (XP)

Diferentes niveles (Plugin Level
Up!)
Barra de progreso

Tablero de Puntajes incorporado
en el LMS (Moodle)

Narrativa asociada que se
desbloquea progresivamente

Insignias por retos especiales

“Inspiring Teachers fue un curso de formacion
docente enmarcado en el convenio 913 del 2020
entre el MEN y el British Council, y “Programacion

para Nifnos y Ninas” se enmarca en el convenio
764 de 2021 entre MINTIC, el MEN y el British
Council.

www.britishcouncil.org

2. Module: assessment el
Your goals for this module

Drag the boxes below to the
corresponding columns

@®® BRITISH
©®® COUNCIL

A9 —~ e 5
rt A

@® BRITISH
@® COUNCIL

PPPPPPP
457
486"

482"

a2
&
Q
G
EJ
=
]
(u]




Herramientas para gamificar

)

levelup

Classcraft

® keepthescore
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Juegos serios

was written by her grandmother, Marg e — 0

away 20 years ago. How could this

www.britishcouncil.org

SOF0S, the best pri
agency in the worl

Niveles de juego segun
Marco Comun Europeo
de Referencia (MCER)
Personalizacion del
avatar

Narrativa con un reto
trascendente

Tablero de control para
docentes

Promocién nacional —
“descargatones” y
premios

Be(the)1Challenge se cre6 en el marco del
convenio 0028 del 2019 el MEN y el British

Council. Se hizo publica en el marco del convenio
913 del 2020 entre el MEN y el British Council




Juegos serios

2 rutas de juego

- Minijuegos bloqueados

- Narrativa ecoldgica

- Personalizacion del Dron

- Personajes que representan la
diversidad cultural del pais

- Mundos de juego enmarcados
en los ecosistemas locales

- Insignias

- Tablero de control para

docentes

GreenTIC se cred en el marco del convenio 840
del 2020 con MINTIC, CPE y el British Council. Se

lanzard en el marco del convenio 764 del 2021
MINTIC, MEN y el British Council
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RETO 4: Menciona alguna herramienta que permita
implementar elementos de gamificacion o algun juego serio




¢, Encontraste el tesoro?



https://tinyurl.com/gamificALMC
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