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1. NOMBRE DE LA OFICINA
Oficina de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién - OTIC

2. RESPONSABLE DE LA EVALUACION
Lic. Jaime Ccanto Crispin

3. CARGOS
Analista Técnico GTI - OTIC

4. FECHA
Junio de 2015

5. JUSTIFICACION
El Ministerio de Educacion, tiene la necesidad de contar con un software que
permita crear diferentes tipos de combinaciones de luces teatrales, modificar los

parametros de la luz de forma controlada desde una computadora, visualizar
proyecto de luces virtuales en 3D, entre otros.

Dentro de este contexto, el software manejador de Luces Virtuales, permitira
desarrollar los cursos de lluminacién Teatral, mostrar las diferentes técnicas de
manejo de luces en beneficio de los estudiantes de la carrera de Formacion
Artistica, especialidad Teatro — Mencién Disefio Escenografico de la Escuela
Nacional Superior de Arte Dramatico - ENSAD.

Por lo expuesto y en el marco de la Ley 28612 “Ley que norma el uso, adquisicion y
adecuacion del software en la Administracién Publica” se procede a evaluar el
Software manejador de Luces Virtuales.

6. ALTERNATIVAS

Considerando los requerimientos del Ministerio de Educacién, se ha buscado
alternativas de productos, tomando en consideracion la disponibilidad en el servicio
de atencion y de soporte local.

En ese sentido, la bisqueda ha dado como resultado los siguientes productos:

+ Virtual Light Lab 2010
* Martin Showdesigner 6
* DiALuxevo 5

Cabe mencionar que los dos (02) primeros productos antes mencionados, son de
tipo propietario y el dltimo producto es de categoria de software libre que brinda
funciones similares pero limitadas.

A continuacién se describe las ventajas y desventajas del software propietario y de
libre uso.

v" Software propietario (comercial)
Ventajas
- Control de Calidad en la etapa de desamolio de software.
- Amplio uso en empresas y organizaciones.
- Dispone de personal capacitado para el soporte técnico.
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. ... Desventajas
44 -2 Noes posible realizar modificaciones al software.
©2’No es posible obtener copias para redistribucion.
- Tienen restriccién de uso (requiere licencia).

~. v Software de libre uso
Ventajas
- Libertad de uso, modificacién y distribucién.
- Libre descarga del software.
- Requisitos de hardware menores.

Desventajas

- No tiene garantia del autor ni de quien lo provee.

- No existe compaiiias que respalden el software.

- Se descarga sin garantias explicitas como parte del paquete Open Source.

- La configuracién del software no es intuitiva, se requiere dedicar recursos para
la reparacién de errores.

- Curva de aprendizaje mayor.

7. ANALISIS COMPARATIVO TECNICO
El andlisis técnico ha sido realizado en conformidad con la metodologia establecida
en la “Guia Técnica sobre evaluacion de software en la administracién pUblica”
(RM.N° 139-2004-PCM), tal como se exige en el reglamento de la Ley N° 28612.

a. Propésito de evaluacion o
' Validar que las alternativas seleccionadas sean las mas convenientes para el
uso en el Ministerio de Educacion.

b. Identificar el tipo de producto
Software manejador de Luces Virtuales

c. Identificacién del modelo de calidad
Se aplicara el Modelo de Calidad de Software descrito en la parte | de la Guia
de evaluacion de software aprobado por Resolucion Ministerial N° 139-2004-
PCM.

d. Seleccién de métricas.
Las métricas fueron identificadas de acuerdo a los criterios de las
especificaciones técnicas del Ministerio de Educacion.
La calidad del software ha sido evaluada de acuerdo a un puntaje o escala
fijada para cada caracteristica, con un maximo de 100 puntos para medir 1a
calidad total del producto.

Ver Anexo 01.

8. ANALISIS COMPARATIVO DE COSTO - BENEFICIO
El presente analisis tiene por objetivo seleccionar la mejor alternativa. Para lo cual
se ha optado por dar un peso a la evaluacién técnica de 0.7 y a la evaluacién
econdémica de 0.3, con el fin de garantizar que el software a adquirir cumpla con las
necesidades solicitadas.

La adquisicién o suscripcién de estas alternativas incluye el costo de la Licencia
referenciales. Ver Anexo 02.
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9. CONCLUSIONES

* En el Anexo 01, aplicacién de la Guia de Evaluacién de Software para Ia
Administracion Plblica, se presenta los atributos minimos que debe cumplir el
Software manejador de Luces Virtuales, y que cubre las necesidades del

Ministerio de Educacion. Ademas, técnicamente los productos evaluados son
similares.

e En base al analisis Costo/Beneficio realizado, uno los productos evaluados
obtuvo mayor puntaje.

10. FIRMAS
— Ff an WL) \
Lic. Jaime|Ccadto Crispin Ing. GiGvanna Hernandez Portal
Analista Técnico GTI - OTIC Coordinadora de GTI - OTIC

Ministerio de Educacién Ministerio de Educacién

Ing. Manuel Cok Aparcana
Jef la Oficina de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién - Ministerio de Educacién
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e S
Tiene por lo menos 70 posiciones de iluminacién, 5 &
incluido footlights.
| Tiene por 1o menos 1,100 Filtros de colores estandar. 3 3
CMY y RGB mezcla de color. 6 3
CIE mapa cromaticidad. 3 3
5 Funci idad Mmqadeangulodehazyladmccmdeun_ 3 3
iento en escenario vitual. 3 3
\Vista da iluminacién de rostro detallada. 3 3
Permite crear paliculas QuickTime. o Q
Permite imprimir o exportar imgenes de los disefios. 3 3
4 Competibilidad con sistema operati ‘Windows 6 6
¢ - Debe contar con sopote, via lelefonico o comeo
2 |Fiabilidad electinico 6 ]
£1 interfaz del software debe ser intuitivo 3 3
3 |Usabilidad " -
Tiena hemamientas de auto-ayuda y auto-aprendizaje of 6 8
tutoriales.
4c:q:an:it‘lsddn Tmlacq:acidadparaa&plmalmmbimn & e
imi j de nuevas versiones.
Sub Total
METRICAS !AYR!BUTOS! DEUSO
1 |ficacia Posee recursos y opciones de ficil ubicacion, para el 4 Total 4 4 4 A
landlisis de luces. Parcial 2
. - Total 4
Tiene la rapidez pars desaroilar complicados: disefios
2 |productividad 4 4 4 2
de huces 3D. Parcial 2
. L Permite gestionar los archivos de moda seguro, cuenta 4 Total 4 4 4 a
3 | Accesibilidad {cn i3 opcitn de recuperacion de emores. ercial 2
Total 4
4 |Satisfaccién Confianza del usuario hacia el software. 4 4 2 2
Parcial 2
Sub Total
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