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3. CARGO

Especialista CAS

4. FECHA

Febrero 2010

5. JUSTIFICACION

Debido al importante papel que brindan las Tecnologias de Informacidn en la
educacion, el Colegio Mayor Secundario Presidente del Perd, estd en la necesidad de
implementar un software que utilice un nuevo enfoque educativo y permita
desarrollar y optimizar el proceso de ensefianza tradicional.

Es necesario que esta herramienta permita medir el nivel de conccimiento de los
alumnos, reforzar tanto de manera tedrica como practica las deficiencias de
aprendizaje que puedan existir, y realizar evaluaciones para comprobar la
consolidacion del conocimiento. Esto permitira al profesor monitorear ia evolucidn
de los alumnos y apoyarios con ensefianzas personalizadas cuando se requiera,
dando la oportunidad a los alumnos que tienen mas habilidades a continuar
aprendiendo sobre nuevos temas.

Por lo expuesto y el marco de Ley 28612 “Ley que norma el uso, adquisicion y
adecuacion del software en la Administracion Pablica” se procede a evaluar el
software de Evaluacion de Conocimientos y Monitoreo de Alumnos para el CMSPP.

6. ALTERNATIVAS

Considerando los requerimientos del Colegio Mayor Secundario Presidente del Pert
se ha buscado alternativas de software en el mercado que cumpla con dichos
requerimientos.

La busqueda inicial ha dado como resultado las soluciones de software que se listan
a continuacion:



o LIGHTNING LEARNER, software licenciado propietario de Lightning Learner
Peru.

s CLIC 3.0, software de distribucién gratuita para fines educativos, no
comerciales.

e JCLIC, software libre distribuido bajo los términos de la Licencia Publica
General de GNU.

o HOT POTATOES, software gratuito pero no de codigo abierto.

Sin embargo, también es necesario que e! producto cuente con soporte técnico
local.

Teniendo en cuenta las premisas mencionadas, las siguientes aplicaciones no seran
consideradas en el presente informe:
HOT POTATOES, actualmente no ofrece ninguna clase de soporte técnico.

El informe técnico incluye la evaluacion de los siguientes productos:

e LIGHTNING LEARNER.
e CLIC3.0.
e JCLIC,

7. ANALISIS COMPARATIVO TECNICO

El analisis técnico ha sido realizado en conformidad con la metodologia establecida
en la “Guia Técnica sobre evaluaciéon de software en la administracién publica”
(R.M. N° 139-2004-PCM) tal como se exige en el reglamento de la Ley N° 28612,

7.1. Proposito de evaluacion
Validar que las alternativas seleccionadas sean las mas convenientes para el
uso en el Colegio Mayor Secundario Presidente del Peru.

7.2. Identificar el tipo de producto
Software de Evaluacion de conocimientos y monitoreo de alumnos para el
CMSPP.

7.3. ldentificacion del modelo de calidad
Para la evaluacién técnica del Software de Evaluacién de conocimientos y
monitoreo de alumnos para el CMSPP se va a utilizar la guia de evaluacidn de
software aprobado por Resolucién Ministerial N° 139-2004-PCM.

7.4. Seleccion de métricas.
Las méiricas fueron identificadas de acuerdo a los criterios de las
especificaciones técnicas del Ministerio de Educacion ver anexo 01.
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8. ANALISIS COMPARATIVO DE COSTO BENEFICIO
Los costos son referenciales, ver anexo 02,

. CONCLUSIONES
Del presente informe se concluye:

e El resultado del analisis técnico y econémico, nos muestra que a corto plazo
LIGHTNING LEARNER, en comparacién con la otra solucién, es fa mejor
opcién segan los requerimientos actuales del Colegio Mayor ver anexo 01 y
02.

e Sin embargo seria importante tener en cuenta soluciones libres como JCLIC,
para un largo piazo, debido a que cuenta con un banco de actividades
desarrolladas como colaboracion por otras instituciones a nivel mundial.
Ademas los mismos profesores tendrian la posibilidad de crear sus cursos y
adicionar mas actividades de acuerdo a sus necesidades.

10. FIRMAS
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ANEXO 01
CARACTERISTICAS TECNICAS DE SOFTWARE DE EVALUACION DE CONOCIMIENTOS Y MONITOREQ DE
ALUMNOS PARA EL CMSPP
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ANEXO0O 2

Costos Referenciales de licencia

. Software Costo de Licericia:
Lightning Learner {*} - 8/, 3,620.00
Clic 3.0 (™) S/.0.00
Jelic () S$/.0.00

* Incluye instalacion, configuracion, alquiler de servidor y
uso def spftware para 270 usuarios, por 3 meses.

** Son software libre, por ello no hay costo de licencia.

Costo Referencial de alquiler de servidor {por 3 meses), instalacidn y configuracion

L Software Costo de Licencia:"
Lightning Learner S/.0.00

Clic 3.0 S/. 3,000.00

Jelic S/.3,000.00

Costos Referenciales de capacitacidn

Software Horas Requeridas Costo por hora - Costo Capacitacion
Lightning Learner 10 S/. 0.00 S/.0.00
Clic 3.0 30 S/.6.00 S/, 180.00
Jelic () 30 S/.6.00 Si. 180.00

*** Incluye uso del sistema, creacidn de cursos.
Analisis Costo - Beneficio

Software. Costo Total Beneficio - Beneficio/Costo - -
Lightning Learner 5/. 3,620.00 85 0.94
Clic 3.0 S/, 3,180.00 46 0.77
Jelic S/.3,180.00 54 0.82

Costos referenciales de capacitacion:
http://www.unmsm.edu.pe/ceupseducacion/ceuyps/informes2_archivos/Curso_Informatica. pdf
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PROPUESTA Y CONDICIONES ENTRE LIGHTNING LEARNER PERU (“LLP") Y EL
COLEGIO MAYOR SECUNDARIO PRESIDENTE DEL PERU (“CMSPP”) PARA LA
IMPLEMENTACION DE SISTEMA LIGHTNING LEARNER

Esta propuesta describe el sistema, los beneficios de éste tipo de capacitacién y
también las necesidades para la mejor implementacion del sistema.

Descripcidn del sistema

El sistema Lightning Learner funciona inicialmente enviando una pregunta a un
estudiante sobre un concepto, después evalla si la respuesta es correcta o no. Si el
estudiante contesta incorrectamente, el sistema muestra una explicacion para et
concepto, y después de un tiempo se muestra otra pregunta del mismo concepto. Si
el estudiante continla respondiendo de forma errada, el sistema muestra otra
explicacion diferente. Este ciclo continla hasta que el estudiante aprende el
concepto, o hasta que el sistema no tiene mas explicaciones.

Si el estudiante aprendié un concepto, el sistema avanza al proximo concepta. Si el
. estudiante no aprendié el concepto agotando todas las explicaciones del tema,
entonces el sistema retrocede para mostrar conceptos mas simples. Durante este
ciclo, hay un profesor (un “angel”) observando a todo el grupo de estudiantes que
toman las tecciones. La pantalla del angel tiene un codigo de colores que muestra la
condicion de cada estudiante, y el angel puede ver exactamente el logro y
dificultades de cada concepto que el estudiante esta aprendiendo.

El &ngel al presionar un botén en su pantalla puede Uamar a un estudiante y trabajar
con él rostro a rostro resolviendo las dudas del estudiante y tiene tiempo para
trabajar de manera personalizada, prestando atencién donde hay la mayor
necesidad.

Objetivos:

Este sistema ha sido disefiado para proveer mejor educacion individual para los
estudiantes a un costo mas economico que la actual Educacion Basica Regular.

En este sistema, los estudiantes tienen lecciones individuales bajo la direccién de un
programa inteligente que muestra ensefanzas al nivel de cada estudiante. A su vez
esta siendo supervisado por un profesor que administra el progreso de cada uno de
los estudiantes.

BENEFICIOS DEL SISTEMA
= Estudiantes aprendiendo a su propio ritmo.

Seran supervisados por un profesor especialista del area, con gquien
podran conversar de las dificultades de los contenidos en tiempo reat.

o Para estudiantes con dificultades de aprendizaje funciona comao sistema
de nivelacion y para los estudiantes con habilidades, es uma gran
herramienta que permite le permite seguir avanzando sin limites en la
comprensidén de nuevos temas.

o La evaluacion de las sesiones de aprendizaje es permanente y no permite
finalizar el tema sin haber aprendido.

Las Magnolias 367 « El Tambo » Teléfonos:{064)-253763 = 964-331322 = 954-4687 11 Web:
WWW.LLEARNERSA.COM
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El sistema muestra en forma detalla un hoja informativa de todo el
progresa de cada estudiante, ello permitira tener una base de datos para
hacer un analisis estadistico objetivo, y asi tomar decisiones correctivas
pertinentes.

Estudiantes que trabajan con motivacion y seguridad en sus aprendizajes.

acuerdo, Lightning Learner Perd (“LLP”) y el Colegio Mayor Secundario
del Pert (“CMSPP”)} aceptan los siguientes términos y condiciones.

LLP puede proveer el sistema y todos los contenidos por un precio de 5/,
3.00 (Tres nuevos soles) por estudiante por mes.

La cantidad minima de estudiantes sera de 150. Esto significa que el
monto minimo a pagar es 5/. 450,00 (cuatrocientos cincuenta nuevos
soles) cada mes.

Se dispone de 15 horas promedio de lecciones sélo del area de matematica
en los siguientes temas: Nameros enteros (1ro y 2do grado de Secundaria),
Expresiones algebraicas, operaciones y Ecuaciones (1ro, 2do y 3ro de
secundaria).

Las nuevas lecciones para estudiantes seran especificadas por el CMSPP.
LLP fabricard 5 horas promedic de éstas nuevas lecciones en forma
mensual.

El pago Unico por Instalacion y configuracion del sistema es de 5/. 2
000,00 (Dos mil y 00/100 nuevos soles) que sera pagado por CMSPP dentro
de las dos primeras sernanas después la firma del contrato. Esta
configuracion incluye la configuracién del servidor con LINUX, MySQL, el
servidor web Apache y también programas de propiedad intelectual de
LLP. i

Nosotros entregamos a la institucion un servidor que seguira siendo de la
propiedad de LLP, del cual ustedes seran los responsables de su seguridad.
En caso de robo o destruccion del servidor, CMSPP tendra que realizar el
pago de $1000 (Mit dolares americanos) con cargo de reemplazarlo.

Este servidor funcionarda hasta con 50 wusuarios conectados
simultaneamente. Si CMSPP requiere mas que eso, serd necesario un
segundo servidor. CMSPP tendra gue realizar el pago de $1000 (Mil
délares americanos) antes de la instalacion del nuevo servidor.

Todo el contenido del sistema y el codigo fuente es de propiedad
intelectual solo de LLP.

LLP no se responsabiliza de ningln tipo de dafios (fisicos, gastos de tiempo
o emocionales) causados por el servidar en CMSPP. Como problemas con el
funcionamiento del servidaor por fallas fisicas o problemas de programas.

Si el servidor deja de funcionar por problemas de configuracién por parte
de LLP, entonces LLP tiene 48 horas para resolver el problema.

Las Magnolias 3467 « El Tambo = Teléfonos:(064)-253763 = 964-331322 « 954-468711- Web:

WWW.LLEARNERSA.COM



\\//\\ﬁsfg'gkﬁﬁés@g Learner
| Pern

o CMSPP se responsabilizara de entregar las condiciones de fluido eléctrico
(estable) para el servidar LLP.

o CMSPP proveeran una conexion a internet de velocidad minima de 1 MB
siempre conectada durante las 24 horas diarias. Esta conexidn serd
utilizada por la gerencia y reconfiguracion del servidor si es necesario y
también para actualizar {as nuevas lecciones.

o LLP o CMSPP pueden decidir terminar el contrato en cualquier momento,
sin importar la fecha de culminacion del contrato.

e Cambios y funcionalidades no especificadas en éste documento serdn
tratados como otro trabajo negociados en otro documento.

e LLP tiene 1 mes para instalar y hacer funcionar el sistema en forma
compieta en el CMSPP.

o LLP proveera hasta 10 horas de capacitacion de angeles (estas horas
pueden ser distribuidas en los 6 primeros meses) después de la firma de
contrato.

= LLP proveerad hasta 20 horas de soporte técnico y videoconferencia por
Skype o teléfono (estas horas pueden ser distribuidas en los 6 primeros
.meses) después de la firma de contrato.

o LLP proveera soporte técnico ilimitado via correo electronico en los 6
primeros meses después de la firma de conirato.

s FEl soporte técnico no especificade dentro de éste documento serédn
tratados como otro trabajo negaociados en otro documento.

e Fl primer dia de cada mes después de la firma del contrato, LLP notificara
por e-mail al CMSPP con la cantidad de estudiantes que utilizaron el
sistema durante el mes y CMSPP tiene hasta el dia 15 del mes para pagar a
LLP, por la utilizacién del sistema por el mes anterior.

e LLP no garantiza que todos los estudiantes aprenderan con el sisiema,
pero LLP y CMSPP pueden trabajar juntos para desarrollar métodos de
generar evidencia sohre la eficacia del sistema.

=  (MSPP o ninguna otra organizacion tiene el derecho de copiar, imitar,
ingeniar o realizar una ingenieria reversa de ningln aspecto o
funcionamiento del sistema Lightning Learner.

o La Srta. Rosario Morocco Quijandria, Gerente General de LLP, es la (nica
perscna autorizada por LLP, para negociar los términos y firmar éste
acuerdo.

Rosario Morocco Quijandria
Gerente General LLP

Las Magnolias 367 « El Tambo » Teléfanos:(064)-253763 » 964-331322 « 954-468711« Web:
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DESCRIPCION DEL SISTEMA
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Presentacion:

Somos una empresa nacional, formada con el Unico objetivo de encontrar nuevas formas y enfoques
educativos que permitan optimizar y desarrollar un mejor proceso de ensefianza y aprendizaje por
nuestros nifos y jovenes peruanos lo cual nos lleva a utilizar el Sistema Educativo Innovador
denominado “Lightning Learner”.

Objetivos:

Este sistema ha sido diseflado para proveer mejor educacion individual para los estudiantes a un
precio mas barato que la actual Educacién Basica Regular.

En este sistema, los estudiantes tienen lecciones individuales bajo la direccion de un programa
inteligente que muestra ensefanzas al nivel de cada estudiante. Esto estd a su vez monitoreado por
un profesor que administra el progreso de cada unc de los estudiantes.

Detalies del Sistema:

El sistema le mostrara al estudiante preguntas referentes a la Leccion seleccionada.
Inicialmente el porcentaje de la leccion completada inicia en 0%.

El texto mostrado indica la pregunta, ademas de 5 alternativas entre ellas “No Se”, en caso el
estudiante no conozca la respuesta, el sistema le mostrara diferentes explicaciones para permitir su
aprendizaje segln sea el caso.
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En este caso el estudiante ya tiene avanzada su leccidn. Podemos notar que
asi cada estudiante tiene la informacion de su avance en la leccion.

el porcentaje es mas del 50%,

Parterze da2 fa 0%

Laczify Cemzdatada,

Uu quiinico aumenta a temperatura de un fiquido en 19°C, en w inicio estaba a-5°C.
:Cudsto es I fermparatura final del liguide luzae de calentacia?
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Lighining Learner

Explicaciones:

Estas pueden ser imagenes, texto, audio, video, presentaciones de power point o una combinacion de todos.
Estas alternativas permitiran al estudiante comprender los temas y facilitar su aprendizaje.

Texto:

Propiedad de mronotonia

yrpmbs LOTOHGD

5% sz multiplica un mismo nhmero eniero 5 ambos mismbros de una igualdad, w2 obliene odra igualdad
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Propiedad distribativa
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Presentacidon Power Point:

wemuan  LBTENED

El sistema permite el monitoreo de todos los estudiantes, ademas los clasifica utilizando colores segun su
avance en cada leccion.
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Al Profesor encargado lo denominaremos en el sistema como “Angel” ya que se encargara de ayudar y
proteger al estudiante en caso sea necesario.

Forcemay deda 0% 106%
Lecodn Tomaittany: .
i Calain of resultedn de: 1
[20-[3+@E~a~19 H

- Lighining Leamer

También podra enviar mensajes a los estudiantes segin sea el caso. Asi el alumno visualizara el mensaje en
su pantalla.

LCOmo se representa el valer absolsto de un nimiero?

" Con el pimern entre dux signas positvos,
-

Con ua sune menos.
7T Can un signe mas.

Cou ol uimero eatre un pac de barras o lineas vesticales.,

T Neose

Encias Frapuszta
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Al finalizar la Leccion.

Licto! Tit ginnste 3 estrellas por tu trabajo en estn leccion RM

Requerimientos del Sistema:

«No es indispensable tener Internet.

e1 Servidor por cada 50 PCs o Estaciones de Trabajo {estudiantes)
o1 PC o Estacion de Trabajo por estudiante

sPantallas de 15” minimo (Resolucion de Pantalla 1024 x 768)

»1 Audifono por PC o Estacidn de Trabajo

«Navegador Web - Mozila Firefox

Prolongacion Cuzco 489 « Huancayo « Telefonos: 954-468711 « Email: informes@ilearnersa.com Web: WWW.LLEARNERSA,COM



Caracteristicas de Clic 3.0

Clic 3.0 es un programa de libre distribucion para el desarrollo de actividades educativas multimedia.

Permite crear diferentes tipos de actividades: rompecabezas, asociaciones, sopas de letras, palabras
cruzadas, actividades de identificacion, de exploracién, de respuesta escrita, actividades de texto y otros.

Las actividades pueden contener texto, gréficos, sonidos y otros recursos muitimedia. También es posibie
encadenar grupos de actividades en paquetes con el fin de ejecutarias secuenciaimente. El programa
puede registrar los resultados de las actividades en una base de datos.

Clic 3.0 funciona en entornos Windows versién 3.1 o superior, y estd disponible en siete idiomas: catalan,
aspafiol, vasco, gallego, francés, inglés y aleman. JClic es una version mas actual del programa,
stalmente compatible con los materiales creados con Clic 3.0.

El instalador del programa, que se puede descargar libremente desde |a zonaClic, copia a vuestro
ordenador los elementos necesarios para hacer funcionar Clic 3.0, asi como un paquete de actividades de
demostracién vy las utilidades ClicPac (para compactar y descompactar paquetes de actividades) y ClicDB
(para gestionar la base de datos de los resultados de las actividades).

Se pueden descargar también dos complementos opcionales al programa: el generador de instaladores de
actividades MKInst y el médulo ClicRT, que permite convertir los paquetes de actividades Clic en
ficheros ejecutables autdnomos.

Compartir |
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inicio | Clic 3.0 | instalacion

Descarga e instalacion de Clic 3.0

Todas las versiones de Clic 3.0 funcionan en el enterne Windows 3.1 o superior (85, 88, Me,
2000 y XP). JClic es una version mas actual del programa, que funciona en la plataferma Java.

Clic 3.0 no funciona ni con Windows Vista ni con Windows 7, para estos sistemas operativos es
imprescindible descargar JClic.

La distribucion del programa es gratuita para usos educativos y no comerciales.

El instalador copia en el disco duro el programa Clic, las utilidades ClicDB (gestion de la base de datos de
informes) y ClicPac (compactador / descompactador de paquetes), la ayuda y un paquete de actividades
de ejemnplo.

Existe también el manual del usuario de Clic, que se distribuye en formato PDF. Para visualizarlo y/o
imprimirlo puede utilizar la utilidad gratuita Adobe reader.

Clic 3.0 esta disponible en siete idiornas:

cataldn | espafiol | vasco | gallego | inglés | francés | aleman
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Versién 3.0 en catalan

I Generaiitat de {atsbeya
allf Departament d’Ensenyament

Version editada por la Red Telematica Educativa (XTEC) del Departamento de Educacion de la
Seneralitat de Cataluna.

. clic3Gct.exe (instalador, 2.121 Kb)
clic3Gct.pdf (manual, 248 Kb)

ersion 3.0 en espafiol

La versién 1.0 de Clic fue editada por el Programa de Nuevas Tecnolognas de la Informacién y la
Comunicacién (PNTIC) del Ministerio de Educacién y Cultura del gobierno de Espafia, en |a convocatoria
de premios a programas educativos de 1992.

s clic30es.exe (instalador, 2.105 Kb)
} clic30es.pdf (manual, 262 Kb)




Versidn 3.0 en vasco

Traducida gracias a la colaboracién de "Informatika aztertzen sakonduz" lan taldeak euskaratua: Mikel
Aoiz, Fultxo Crespo, Mikel Fernandez, Mikelatxo Flores, Manu Ibero, Iosu Jiménez, Patxi Moreno, Joselu
Ornat, Fermin Tarazona y Joserra Uriarte.

Traducida gracias a la colaboracién de Emiliano Orizales y el proyecto "Lapis de Cores" de
galego2l.org . Esta organizacién mantiene también un espacic llamado "o recuncho do Clic" con
informacion, documentacion y paquetes de actividades en lengua gallega.

& clic30ga.exe (instalador, 2.107 Kb)
I clie30ga.pdf (manual, 253 Kb)

Jersuon 3.0 en inglés

Traducida gracias a la participacién de la XTEC en el proyecto eurcpec Teleregions.

clic30en.exe (instalador, 2.054 Kb)
clic30en.pdf (manual, 247 Kb)

Versién 3.0 en francés

‘ersién 3.0 traduoda aI frances grac1a5 a la participacion de : (Conseil General du Rhéne) en

‘el proyecto europeo T:

zwe (instalador, 2.212 Kb)

Versién 3.0 en aleman traducida gracias a la participacion de Eduhi  (Education highway) en el
proyecto europeo Teleregions.

iy clic30de,exe (instalador, 2.292 Kb)
! clic30de.pdf (manual, 257 Kb)




inicio | jclic | écémo funciona?

;Qué es el JClic?

IClic estd formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de
actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas ...

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en proyectos. Un proyecto esta
formado por un conjunto de actividades y una o mas secuencias, que indican el orden en qué se han de
mostrar.

El antecesor de 1Clic es Clic, una aplicacién que desde 1992 ha sido utilizada por educadores y
educadoras de diversos paises como herramienta de creacién de actividades didacticas para sus alumnos.

1Clic estd desarrollado en la plataforma Java, es un proyecto de cédigo abierto y funciona en diversos
atornos y sistemas operativos.

En las paginas de actividades de la zonaClic se ofrecen dos maneras de acceder a los proyectos IClic:

&7 Visualizar las actividades en un applet

Un applet es un objeto incrustado en una pagina web. Los proyectos que se ven de esta
manera no quedan almacenados en el disco duro: IClic los descarga, los utiliza y finalmente
los borra.

Si el applet JClic no se pone en marcha correctamente hay que comprobar la configuracion del
sistema Java del ordenador. Se recomienda también echar un vistazo a la pagina en la que se
explica el proceso de carga de los applets.

“ Instalar las actividades en el ordenador

JClic tiene un asistente que permite descargar las actividades y guardarlas en la biblioteca
de proyectos del ordenador. La biblioteca se crea |a primera vez que se pone en marcha
IClic, o cuando se intenta hacer la primera instalacién de un proyecto.

Para ver los proyectos de la biblioteca serad necesario descargar e instalar JClic.

Como en el caso anterior, si el instalador no se pone en marcha es probable que sea necesario
comprobar la configuracion del sistema Java del ordenador.
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Caracteristicas de JClic

El proyecto JClic es una evolucién del programa Clic 3.0, una herramienta para la creacién de aplicaciones
didacticas multimedia con mas de 10 afios de historia. A lo largo de este tiempo han sido muchos los
educadores y educadoras que lo han utilizado para crear actividades interactivas donde se trabajan
aspectos procedimentales como diversas areas del curriculum, desde educacién infantil hasta secundaria.

Los objetivos perseguidos al iniciar el proyecto serian:
® Hacer posible el uso de aplicaciones educativas multimedia "en linea", directamente desde Internet.

@ Mantener la compatibilidad con las aplicaciones Clic 3.0 existentes.

® Hacer posible su uso en diversas plataformas y sistemas operativos, como Windows, Linux, Solaris o
Mac OS X.

e Utilizar un formato estandar y abierto para el almacenaje de los datos, con el fin de hacerlas
transparentes a otras aplicaciones y facilitar su integracion en bases de datos de recursos.

@ Ampliar el &mbito de cooperacidn e intercambio de materiales entre escuelas y educadores de
diferentes paises y culturas, facilitando la traduccion y adaptacion tanto del programa como de las
actividades creadas.

® Recoger las sugerencias de mejoras y ampliaciones que los usuarios habéis ido enviando.

® Hacer posible que el programa pueda ir ampliandose a partir del trabajo cooperativo entre diversos
equipos de programacion.

® Crear uno entorno de creaciéon de actividades mas potente, sencillo e intuitivo, adaptandolo a las
caracteristicas de los actuales entornos graficos de usuario.

La herramienta de programacion escogida ha sido Java, y el formato para almacenar los datos de fas
actividades es XML.

Componentes

JClic esta formado por cuatro aplicaciones:

e JClic applet
Un "applet" que permite incrustar las actividades ]Clic en una pagina web.

e JClic player
Un programa independiente que una vez instalado permite realizar las actividades desde el disco
duro del ordenador (o desde la red) sin que sea necesario estar conectado a Internet.

® JClic author
La herramienta de autor que permite crear, editar y publicar las actividades de una manera mas

sencilla, visual e intuitiva.

e JClic reports
Un mddulo de recogida de datos y generacion de informes sobre los resultados de las actividades

hechas por los alumnos.

El primer mddulo (applet) se descarga automaticamente la primera vez que se visita alguna pagina que
contenga un proyecto JClic incrustado. Los otros tres se pueden instalar en el ordenador mediante Java
WebStart desde la pagina de descargas.

Compatibilidad y nuevas posibilidades




_'El desarrollo del JClic se ha hecho intentando respetar al maximo la compatibilidad con el programa Clic
3.0, de manera que los paguetes de actividades existentes puedan ser automaticamente reconocidos por

. la nueva plataforma.
Estas son algunas de las novedades del IClic con respecto a Clic 3.0:

® Uso de entornos graficos de usuario ("skins") personalizables, que contienen los botones y el resto
de elementos graficos que enmarcan las actividades.

e Uso de graficos BMP, GIF, JPG y PNG

e Incorporacidn de recursos multimedia en formato WAV, MP3, AVI, MPEG, QuickTime y Flash 2.0,
entre otros, asi como de GIFs animados y con transparencia.

® Sonidos de eventos (hacer clic, relacionar, completar, acertar, fallar...) configurables para cada
actividad o proyecto.

@ Generadores de formas ("shapers") que controlan el aspecto de las casillas de las actividades: con
IClic ya no es necesario que sean siempre rectangulares.

® Mejoras visuales: Posibilidad de escribir codigo HTML en las casillas, incrustacién de fuentes
"TrueType", texto con estilos, uso de gradientes y colores semitransparentes ...

® Nuevas caracteristicas de las actividades: tiempo maximo, nimeroc maximo de intentos, orden de
resolucién, actividades de memoria con dos blogues de contenido, etc.

Podéis ver estas caracteristicas en funcionamiento echando un vistazo al paquete de actividades de
demostracion de 1Clic.

Arquitectura abierta

IClic tiene una arquitectura abierta que permite ampliar o adaptar sus funcionalidades en diversos
aspectos. Se pueden crear nuevos modulos Java que extiendan el funcionamiento del programa en:

@ Nuevos tipos de actividades, extendiendo |la clase abstracta "Activity”

® Sisternas de creacidén automatica de contenidos, a partir de la clase abstracta "AutoContentProvider’
(en estos momentos la Unica implementacién de esta clase es el médulo "Arith")

® Entornos graficos de usuario, extendiendo la clase "Skin" o suministrando nuevos esquemas XML a
n H H H
BasicSkin".

® Motores primarios de ejecucion de actividades, extendiendo "ActivityContainer”
e Generadores de recortes y formas, extendiendo la clase abstracta "Shaper”

¢ Sistemas de informes, extendiendo la clase "Reporter”

JClic es un proyecto de software libre que el Departamento de Educacién de la Generalitat de Catalufia
pone a disposicion de la comunidad bajo los términos de la Licencia Publica General de GNU (GPL)
Eso permite utilizarto, distribuirlo y modificarlo libremente siempre que se respeten determinadas
condiciones, entre las gque cabe destacar el reconocimiento de autoria y |2 persistencia de la licencia GPL
en cualquier obra derivada. El cddigo fuente de IClic estd disponible en la plataforma de desarrollo.

Formatos de datos

Los datos de 1Clic se almacenan en formato XML. Eso permite su integracion en bancos de recursos de
estructura compleja, asf como la reutilizacién de los proyectos JClic en otras aplicaciones.

JClic trabaja con dos tipos de archivos:

Archivos con extensidn .jclic

Son documentos XML que contienen la descripcion completa de un proyecto IJClic. La
estructura de estos documentos esta descrita en el esquema XML jclic.xsd.

El elemento raiz de los documentos jclic tiene el nombre <JClicProject> y contiene cuatro
elementos principales:

e <Settings>



Informacion sobre los autores/se del proyecto, descriptores tematicos, revisiones, eic.

e <Activities>
Contiene elementos del tipo <activity> que definen el funcionamiento y las
caracteristicas propias de cada actividad.

& <Sequence>
Describe la orden en que se tienen que presentar las actividades y el comportamiento
de los botones de avanzar y retroceder.

e <MediaBag>
Relacién del nombre y la ubicacidon de todos ies ingredientes necesarios para ejecutar
las actividades: imagenes, sonidos, video, MIDI, fuentes TTF ... etc.

Archivos con extension .jclic.zip

Son archivos ZIP estandar que contienen un Unico documento .jclic y algunos o todos los
ingredientes (imdgenes, archivos muitimedia ...) necesarios para ejecutar las actividades. El
uso de éste formado permite encapsular un proyecto en un Gnico fichero.

Ademas de estos dos formatos, JClic es capaz también de importar los ficheros PAC y PCC de Clic 3.0,
Internacionalizacion

Todos los textos y mensajes de JClic se encuentran en ficheros externos, con ef fin de simplificar su
‘aduccién a otros idiomas.

Tanto los textos del programa como los de las actividades se encuentran en formato Unicode . Eso
permite utilizarlo con alfabetos y sistemas de escritura no occidentales. El programa soporta también la
representacion y escritura bidireccional (derecha-izquierda o izquierda-derecha) cuando el idioma
utilizado asf lo requiera. El proyecto de desarrollo estd abierto a la participacion de todos los que quieran
elaborar traducciones del programa a otros idiomas.
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Buscar

Area

Idioma

Nivel

Titulo:
Autor/a:
Nescripcidn:

Mostrar:

actividades

:|Matematicas

:lespaﬁol o
[ Incluir actividades con contenido
textual minimo

: | Secundaria (12-16)

Se encontraron 44 proyectos
Mostrando pagina 1/2

« Fecha
18/03/10
30/11/09
14/10/09
02/12/08
05/11/08
15/10/08
23/09/08
..29/04/08
10/05/07
14/07/06
13/07/06
13/07/06
02/02/06
10/01/06
15/09/05
25/02/05
07/10/04
05/11/03
12/06/03
12/06/03
23/10/02
16/10/02
27/09/02
17/09/02
25/06/01

12 *
Titulo
Proporcionalidad
Trigonometria
Angulos
Multiplicacion y divisién de monomios
Introduccion a la trigonometria
Sistema sexagesimal
Mateméaticas y realidad
Estudio global de funciones
Geometria
Los sistemas de ecuaciones lineales
Ecuaciones de primer y segundo grado
Las distintas ecueaciones de las rectas
Prisma caiculo
Sistemas de numeracion egipcio, maya y binario
Harry Potter y La Piedra Filosofal
Plasgeo 1
Activitats JClic sobre paraboles
Estadistica en 3¢ de ESO
Calculo con radicales
Monomios y polinomios
Los nameros anteros
Pasatiempos matematicos
Criterios de divisibilidad
Fracciones
E! Euro

12}

Idioma
es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

es

ca es
es

es

ca es
gl es
eu es
gl es
gl frcaes
es

Area
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat

leng mat pyv

mat pyv
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat
mat

Indique los criterios de busqueda y haga clic en ef boton
buscar para obtener la lista de resultados.

Los resultadas se ordenan inicialmente por fecha de
publicacién. Haga clic en los titulos de las columnas de
la tabla para indicar otras criterios de ordenacion .

Mivel
eso
eso0
eso
eso
eso
eso
eso
eso
eso
£50
es0
es0
ep eso
250
eso
€50
ba eso
€50
eso
eso
eso
ep eso
eso
eso
ep eso
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Buscar actividades

Area: |Matematicas

Idioma: | espafiol

[ Incjuir actividades con contenido
textual minimo

: | Secundaria (12-16)

25  resultados por pagina

Nivel

Titulo:

Autor/a:

Nescripcion:

Mostrar:

Se encontraron 44 proyectos
Mostrando pagina 2/2

Indique los criterios de busqueda y haga clic en el boton
buscar para obtener la lista de resultados.

Los resultados se ordenan inicialmente por fecha de
publicacién. Haga clic en los titulos de las columnas de
{a tabla para indicar otros criterios de ordenacion .

412
« Fecha Titulo Idioma Area Nivel
20/04/01 Potencias y raices cuadradas es mat  eso
23/02/01 La oca matematica gl ca eu es mat epeso
25/09/00 Jeroglificos matematicos gl fr ca eu es mat ep eso
25/09/00 Pienso en e} peso gl ca eu es mat ep eso
18/05/00 Ndameros enteros eu es mat eso
17/03/00 Zatikiak (fracciones) caeues mat eso
02/02/00 Raices cuadradas gl es mat eso
10/12/99 Actividades con los nimeros racionales ca es mat eso
21/10/99 Fitxes amagades it ca eu es mat epeso
10/05/99 Geoclic glitcaeneues mat epeso
16/03/99 Crucigramas de calculo mental gl ca eu es mat epeso
19/11/98 Euro: éQué es eso? gl ca en eu es mat epeso
22/07/98 Circumferéncies i cossos geomeétrics gl ca eu es mat ep eso
13/03/98 Puntos, graficas y funciones ca eu es mat eso
24/11/97 MNumeracién romana gl fr ca eu es mat ep eso
05/05/97 Actividades de matematicas del grupo "Interface” caeues mat ep eso
05/05/97 El garbelfl d'Eratostenes gl fr ca eu es mat epeso
05/05/97 Fracciones, miltiplos y divisores fr ca eu es mat ep eso
112
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