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5. JUSTIFICACION

El Ministerio de Educacién a través de la Direccién General de Tecnologias Educativas viene
desarrollando el Programa Una Laptop por Nifio dentro del marco legal fijado por la Ley 29109
y la R.M Nro. 339-2009-ED.

Asimismo se viene implementando los Centros de Recursos Tecnolégicos {CRT} para las
instituciones educativas de Educacion Bésica que incluyen componentes TIC para apoyar el
proceso de aprendizaje en un esquema organizado de forma que los estudiantes aprovechen
de la mejor manera estos elementos. Uno de ellos estd conformado por médulos de Robdtica
Educativa, Jos mismos que se conectaran a las computadoras portdtiles XO con gue cuentan
actualmente los estudiantes de Fducacién Primaria. Estos modulos de Robética estdn
conformados por un conjunto de elementos que permitira la construccion de diversos
prototipos.

Este componente educative contribuird en el desarrolio del estudiante, permitiendo:

- Experimentar, descubrir, conceptualizar y aplicar procedimientos y estrategias en Ia
elaboracidn de conocimientos.

- Habilitar la manipulacién de recursos ludicos con actividades que propicien el
pensamiento, estimulando y motivande el desafio de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes.

- Familiarizar a los estudiantes con las reglas de ia légica para permitir el desarrollo y la
mejora del pensamiento; adoptando una forma de jugar a crear relaciones, analogfas y
disfrutar al crear nuevas formas de aprender a aprender.

- Hjar el aprendizaje de los estudiantes mediante juegos recreativos, desarroliando su
imaginacién y capacidad de abstraccion.

- Fortalecer el desarrollo de la personalidad de los estudiantes, potenciando su
autoestima, confianza y seguridad.

- Desarrollar en los estudiantes |a explicacidn, fundamentacién y argumentacién critica
de las expresiones o ideas que &] transmita.
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Sin embargo, para que el Kit de robética pueda operar, es necesario un Software que permita
operar los prototipos construidos.

Este software debe estar orientado a nifios y nifias a partir de 7 afios. Ademas, debe permitir
detectar los diversos dispositivos del Kit de manera automatica al conectarse a los equipos X0,
brindadas a los alumnos de las instituciones educativas de Educacién Basica en el Nivel
Primaria del Peri. Asimismo, es importante contemplar que los programas de instalacidn
deben estar en una unidad de almacenamiento USB (flash drive}, compatible con la
computadora portatil X0, o que se realice en las computadoras XO designadas a los colegios.

Por lo expuesto y en el marco de Ley 28612 “Ley que norma el uso, adquisicidén v adecuacién
del software en la Administracién Publica” se ha procedido a evaluar el Software para Robotica

Educativa para uso institucional.

6. ALTERNATIVAS

Considerando los requerimientos del Ministerio de Educacion se ha buscado alternativas de
software en el mercado local que cumpla con dichos requerimientos y exista soporte técnico

local.

Para efecto de esta evaluacion se ha considerado la evaluacién de los siguientes productos:

= LEGO EDUCATION We Do

°» LEGO MINDSTORNS EDUCATION NXT Software

7. ANALISIS COMPARATIVO TECNICO

Para realizar el andlisis comparativo de las alternativas seleccionadas se han definido una serie
de factores (requerimientos minimos), las cuales estin comprendidas dentro de |la
metodologia establecida en la “Guia Técnica sobre evaluacion de software en |la administracién
publica” (R.M N* 139-2004-PCM}) tal como se exige en el reglamento de la Ley N° 28612.

7.1.Propésito de evaluacion
Validar que la alternativa seleccionada sea las mas convenientes para el uso en el

Ministerio de Educacion.

7.2.1dentificar el tipo de producto
Software para Robdtica Educativa.

7.3.Identificacion dei modelo de calidad
Para la evaluacion técnica del software se va utilizar la guia de evaluacién de software

aprobado por Resolucién Ministerial N° 139-2004-PCM

7.4.5eleccién de métricas.
Las métricas fueron identificadas de acuerdo a los criterios de las especificaciones

técnicas del Ministerioc de Educacion. Ver anexo 01.
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Para realizar el andlisis comparativo de las alternativas seleccionadas se han definido el costo
de la licencia, instalacién y configuracidn, se adjunta a este informe el anexo 02.

9. CONCLUSIONES
Del resultado de los andlisis técnico y de beneficio/costo, se concluye que la alternativa que

obtiene el mayor puntaje {ver anexo 01 y anexo 02}, en base al requerimiento actual de!
Ministeric de Educacidn, es el producto LEGO EDUCATION We Do.

10.FIRMAS
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ANALISIS COSTO BENEFICIO

Costo de Licencia

LEGO EDUCATION We Do % 501.60
LEGO MINDSTORNS
EDUCATION NXT Software $591.60

Analisis Costo - Beneficio

LEGO _ EDLCATION o

We Do $591.60 . 46 100.00
LEGO MINDSTORNS

EDUCATION NXT $ 501.60 36 89.13
Software

Nota: Selo se estan tomando los costos de licencia.

L.os precios son referenciales, tomados de Informe VR N® 0126-2010-ME/SG-OGA-UA-APRQC




