Resolucion Jefatural N° 1591
Lima, 30 MAY 201L

Vistos, el Expediente N® 111336-2011 y demas actuados, y

CONSIDERANDO:

Que, el articulo 20° del Reglamento de Organizacién y Funciones del Ministerio
de Educacion, aprobado mediante €l Decreto Supremo N° 006-2006-ED, sefiala que la
Oficina de Informatica es responsable de establecer las politicas, normas y estdndares,
asi como conducir el uso de recursos informaticos en el Sector Educacion;

Que, el literal *h” del articulo 20° del mencionado dispositivo establece due es
funcién de la Oficina de Informdtica el formular y proponer las politicas destinadas a
estandarizar las herramientas informaticas, procesos y niveles de calidad de la gestion,
productos y servicios desarrollados por la Oficina de Informética:

Que, dentro de este marco normativo, se propone la aprobacién de una gufa para
el desarroilo de aplicaciones distribuidas, instrumento cuyo proposito es el definir un
conjunto de criterios en nomenclatura, orden y organizacién de la programacion de
codigo fuente y demds componentes de software que forman parte de Ia solucién de los

proyectos;

Que, en ese sentido, deviene en necesaria la aprobacién de la mencionada guia,
a fin de mejorar los esténdares en los procesos de programacién informatica
desarroilados en el Ministerio de Educacion;

De conformidad con lo establecido en el Decreto Ley N9 25762 modificado por la
Ley N© 26510; el Decreto Supremo N 006-2006-ED y sus normas modificatorias;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- Aprobar el documento denominade “Guia para el
Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas”, cuyo texto en Anexo adjunto forma parte de
la presente Resolucion.

Articulo Segundo.~ Disponer la publicacion de la presente Resolucién y su
Anexo en el Portal Institucional del Ministerio de Educacion (www.minedu.gob.pe).

Registrese y comuniquese,

UER COK APAREANA

[CIPRTYS i -
243 Oficing de Infarmdtica
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Introduccion

Este documento ofrece un marco de buenas practicas, lineamientos v guias para el desarrollo de
aplicaciones distribuidas y es independiente de la metodologia de desarrollo de sistemas

selaccionada.

Se entiende por una aplicacion distribuida a aquella gue esta constituida por distintos componentes
gue se pueden “encontrar en entornos separados, normalmente en diferentes plataformas-
conectadas a través de una red. Son aplicaciones construidas por partes a las cuales se Jes asigna
un conjunto especifico de responsabilidades.

También es propdsito de este documento el definir un conjunto de criterios en nomenclatura,
orden y organizacidn de la programacion de cddigo fuente y demds companentes de software
(clases, formularios, paginas, etc.) que forman parte de la solucién de los proyectos. Los miembros
del equipo de desarrollo de serdn los responsables, de acuerdo a su funcidn, de cumplir y hacer
cumplir los estandares agui planteados.

Este documento consta de cinco capitulos organizados de la siguiente manera: El primer capitulo
trata sobre la arquitectura de las aplicaciones desarrolladas en el Ministerio de Educacidn. Ei
segundo capitulo se refiere a aspectos de |a codificacion de programas.

El tercer capitulo aborda los aspectos relevantes del manejo de base de datos. El cuarto capitulo
aborda las especificaciones de las interfases de usuario y el quinto se refiere a las especificaciones
de reportes.

Finalmente, el sexto capitulo esta referido a las funcionalidades que deben tenerse en cuenta al
momento de desarroliar una aplicacién.

Este documento pretende ser lo suficientemente detallado para servir come apoyo al momento
iniciar un nuevo proyecto de desarrollo o mantenimiento de sistemas de informacion y lo
suficientemente genérico para no comprometer (@ seguridad de los sistemas de informacion
evitando exponer detalles de la construccion y los componentes involucrados. También es
entendido que unas guias muy detalladas no fomentan la creatividad de los desarrolladores y

arquitectos.

La Oficina de Informatica ha adoptado desde inicios del 2008 la fecnologia .Net como herramienta
predominante en el desarrollo de sus aplicaciones, decision a la cual se llegd -a través de un
minucioso andlisis de las alternativas disponibles. Este analisis quedd plasmado en el Informe
Previo de Evaluacion de Software N° 031: Herramientas estandar de desarrollo de aplicaciones
OFIN - MED, el mismo que ha estado publicado desde su emnision en el portal del MINEDU en el

URL:
http:/fwww.minedu.gob.peftransparencia/2011/datos/informesTecnicosSoftware.php
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2. Generalidades del documento

2.1. Alcance

El documento tendra alcance para todos aguellos especialistas informaticos que participen directa o
indirectamente, a tiempo parcial o completo en ef desarrollo y/o mantenimiento de cualquiera de
los aplicativos que forman parte del Ministerio de Educacion.

Las recomendaciones y ejemplos presentados en este docurmento abarcan las versiones del

Framework 3.5. El lenguaje utilizado para la presentacién de ejemplos es el C# que corresponde aE )

estandar establecido por la Oficing de Informatica,

Asimismo, fas buenas practicas abarcarén tecnologias como: ASP.NET, WCF, ASP.NET y Ajax.

-2.2. Ceonvenciones

Las convenciones mostradas lineas abajo permitiran que las recomendaciones y lineas guia puedan
ser usadas de manera apropiada y con el énfasis correspondiente,

En seguida algunas de las convenciones usadas a través del documento, con respecto a las palabra

clave:

Siempre Enfatiza que [a regla debe ser cumplir.

Nunca Enfatiza que la accidn nunca se debe de ejecutar.

Evitar .Enfatiza que la accidn debe de ser prevenida, pero algunas excepciones
pueden existir.

Tratar Enfatiza que la regla debe de cumplirse siempre y cuando sea posible y
sea adecuado,

Ejemplo Precede el texto usado para ilustrar la regla o recomendacion.

Razoén Explica el proposito detrds de la regla o recomendacion.

Gula para el Desarrollo de Aplicacionss Distribuidas version 1.0 4
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CAPITULO | |

3. Arquitectura de aplicaciones

3.1, Diagrama Légico
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El diagrama fisico de |a arquitectura de aplicaciones (que es una extensidn del diagrama ldgico) no
forma parte de este documento porgue expone el detalle de como se vienen desplegando las
aplicaciones en los ambientes de desarrollo de la Oficina de Informatica.
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CAPITULO I

4. Lineamientos para la codificacién de programas

4.1. Convenciones de Nombres

En esta seccion se describird la forma apropiada de nombrar los distintos elementos y objetos que
utilizamos en desarrollar un proyecto de software. Los temas a tratar seran: forma correcta de
nombrar proyectos, archivos de codigo fuente, e identificadores incluyende campos, variahles,
propiedades, métodos, parametros, dases, interfases y espacios de nombres,

4.1.1.

4.1.1.1.

Lineas Generales

n

@mp o

.-'_:"

Siempre usar nombres con estilo de escritura PascalCase.

Evitar nombres totalmente en MAYUSCULAS o en mintsculas. Nombres de una sola palabra
serdn totalmente en mindsculas. Las constantes siempre se escribirdn en mayusculas.

Nunca cree espacios de nombres, clases, métodos, prapiedades, campos o parametros que
varlan solamente por su capitalizacidn,

Nunca usar nombres gue comiencen con caracteres numéricos.

Siempre escoja nombres especificos y con significade en si mismos.

Variables y propiedades deben describir la entidad que representan no el tipo o tamafio.
Nunca usar notacién Hlngara para la declaracion de variables.

Ejemplo: strhNombre o chrTipoRol

Evitar el uso de abreviaturas a menos que el nambre completo sea excesivo.

Evitar abreviaturas que su longitud sea mayor a 5 caracteres.

Cualquier abreviatura debe ser totalmente conocida v aceptada por el equipo de desarroito,
y @ su vez debe ser plasmada en un diccionario de abreviaturas de desarrollo.

Usar maylsculas en caso de abreviaciones de 2 o 3 letras, y estilo de escritura PascalCase
para abreviaturas més largas,

Nunca usar palabras reservadas para nombres.

Evitar conflictos de nombres con los espacios de nombres o tipos existentes en el .NET
Framework.

Evitar afiadir redundancia en preffjos o sufijos de los identificadores. Por ejemplo:
// Mal Escrita
public enum EstadoDocenteEnum { ... }
public class CAdministracionNotas { ... }
public struct UbicacionStruct { ... }
Nunca incluir el nombre de la clase a los nombres de las propiedades.

Ejemplo: Docente.Nombres NO Docente.NombresDocente

Tratar de utilizar los siguientes prefijos en las variables y propiedades booleanas, “Puede”,
\\ES” O I\T‘Ienerl‘

Prefijo de controles en .Net

A continuacion se indican |05 prefijos de las principales controles utilizados en el desarrollo de
aplicaciones:

Controles de ASP.NET
Controles Prefijo (mindscula)
—— e ——— e SR b
Labal [l
TextBox =~ - . TR txt -
Button bin
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LinkButton ibin
ImageButton . ihtn
Hyperlink Ink
DropDownList ddl

ListBox ' Ist

CheckBox 1 chk
CheckBoxList chkl
RadicButton rb
RadjoButtonList rbl

Image img
HiddenFleld - -~ - v | hdf -
Calendar cal
FileUpload L fu

Multiview v

Pangl--- - R S bpnl
PlaceHolder ph

View - T o Y

Data

Gridview “.. - i sl gy

Datalist dl
DetailsView = .- = s Sy
Listiew Iv

Repeater t
DataPager. .~ o o D dp
Validacién

‘RequiredFieldValidator. .5 o
RangeValidator nv
RegularExprassionValidator = =50 0 hpay i
CompareValidator v
CustomValidator #2507 0 ool
ValidatorSummary Vs
Navegacidn =" i e T
SlteMapPath sitemap
Menu = . Cor e T e
TreeView tv
ScriptManager ST
‘SeriptManagerProxy . e T T el
Timer tm
UpdatePanel -0 o s ol
Updatergress upr
Repories - oA e e
MlcrosoftReportwewer pt

4.1.1.2. Uso de nombres y sintaxis

Identificador Convencion de Nornbramlento
Nombre de la Sluddn - |- Utillzar estiio de e :

y S “{:MED.MiProyecto’ Sy
Archivo de Proyecto Utilizar estilo de escritura PascalCasel. £l nombre del proyecto siempre debe
seguir el siguiente formato:
[NombreCompafila].[NombreProjecto].[NombreCapa]

El nombre del espacio de nombres y el ensamblado debe ser el mismo también.

Ejemplo:

MED, MiProyecto.Datos
Carpetas dentro de los ;. -Utilizar estilo de ‘escritura: PascalCasel. En.caso deigue el proyecto cuente con. - -
'Proyectos Tl vatios modulos se recomienda el uso de carp t Ntro. del pmyecto, para el!o'

siempre s debe teneran cuenta el siguiente formato: ™ 3
[NombreCompama] {NombrerJectn] [NomhreCapa] [NomhreModulo] S
Ejemplo; 0, :
<y MED., MaProyecto Datos Adminlstrador : e s '

.| Nota; E| namespace generado para los archlvos dentro de Ias carpetas-debe

Guia para el Desamollo de Aplicaciones Distribuidas version 1.0 7
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referenciar solo hasta el nombre del proyecto.
Archiva Fuente Utilizar estilo de escritura PascalCase. Siempre debe coincidir el nombre dela
clase y el nombre del archivo.
Se debe evitar Induir mas de una clase, enumeradar (globat) o delegado
{global} por archiva.
Nota: 5i se utiliza archivos con miltiples clases, enumeradores o delegados
entonces usar un nombre descriptivo para el archivo.
Ejemplo:
MiClase.cs => public ciass MiClase
Archive de Recurso Utilizar estilo de escritura PascalCase. En lo posible utilizar un nombre que
. ) deseriba Ja Informacion gue contenga el archivo.
Espacio de Nombre " | Estilo de Escritura PascalCase. Este debe coincidir con el ncmbre del
ensamblado/proyecto.
Ejemplo:
namespace MED.MiProyecto.Datos
Clase o Estructura ~ -7 “Utilizar estile de escritura Pasca[Case Usar un sustantwo 0 frase de sustantlvos
S ) para el nombre de [a clase. : s
Agregar uR sufij jijs} apropiado cuando 5e nombre sub clases
o EJemplo PR o : .
“-private class M|Clase it

R DS .
L fpubln: class CllenteEventArgs EventArgs

Wk
i pnvate struct Prnpiedade'sApllcacton

L Para eI caso EpECIF d Ias capas a unllzar, suempre segmr el mgmente 8

ara - pa g en dades de negoclo se utlllzara
r,--BE{NombreEntldad] o
- Para la capa de datos 'se utlllzara el sngulente pref JO

"-"-_DA[NombreEntldad] S R
.Para |a capa.de Ioglca de negocms se utlhzara el s]guiente preﬁjo
"fBL[NombreEntidad} : SO e
: “Para los sarvicios e ulilizard el 5|guaente suf‘ ]D Ve i b
Proyecto/Modulo]Semces

'_ 519u1ente pref jo:

Interfase Utillzar Eblﬂ de &crltura PascalCase S:empre agregar eI pret‘ jis] "I" T

Ejemplo:
interface ICliente
(.}

Método,

EJempID.. : :

i} public BEPerscﬂa Persona eer() {. } R,
-1 public BEPersona PersonaLeerPor&tadD() { }
~1:public List<BEParsonas> PersonaListart) {u }
| ‘public List<BEPérsona> PersonalistarPorEdad() { }

Gula pam el Desamollo de Apficaciones Distribuidas versién 1.0 8
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public void DMPersona() { ... }

Propiedad Utilizar estilo de escritura PascalCase. El nombre de la propledad debe
representar la entidad que devuelve. Nurca utilizar los prefijos "Get" o *Set”,
Ejernpla:

public string Nombre { get; set; }

Campo (Piblico, Frotegldo Utifizar estilo de escritura PascalCase, Evitar el uso de campos no prlvadﬂs Se
o Interna) debe usar perlEdadES en lugar de estos campas.

SR Efemplo;
public string Nombre,

Campo (Privado) Las campos privadas siempre serén escritos utilizando como preﬁ]u un® "y
debe tener el misma nombre de la propiedad.

Ejemplo:

private string _Nembre;

Constante -~ - ~{ Las constantes serdn escritas en maylisculas.

Campo Estatico tUtilizar estito de escritura PascalCase,

Enumerador ... - - | Utilizar estile de escritura PascalCase.
: S e o E}Emplﬂ i
publ:c enum Tposclaente

Normal
: _Frecuente -

Delegado o Evehto Tratar como campo.
Ejemplo:
public event EventHandler CargarComponente;

Varlable (Interna) 1.0 Utilizar estilo de Camel Pascal. Evitar el Uso de nombres de un solo caracter tala
TR " 0"y & excepdion de aquelios usados en la-sentencia for, TS
"~} Evitar enumerar nombre de variables como cadenal; cadena2; cadena3, atc, -

Parémetrd Utilizar estilo de escritura PascalCase.
Ejemplo:
public void Ejecutar(string Texto. int Iteraciones)

{o.}

4.1.2. Esiilo de Codificacién

Las siguientes secciones describen el caming preferido para implementar codigo fuente en C#,
para asf crear un codigo legible, claro y consistente que sea facil de comprender y mantener,

41.21. Formato

Munca declarar mas de un espacio de nombres por archivo.

Evitar colocar miltiples clases en un mismo archivo,

Siempre colocar llaves ("{" y “}") en lineas separadas.

Slempre usar laves ("{" y "}") en sentencias condicionales.

Siempre usar Tab e indentacidn de tamafio 4.

Declarar cada variable independientemente — nunca en la misma sentencia.

mo RN oD

Colocar la sentencia “using” o “Imports” en fa parte superior del archivo. El grupo de los
espacios de nombres de .NET colocarle por encima de los espacios de nombres particulares y
todos en ordenados alfabéticamente. Por ejemplo:

using System;

using System.Collections
using System.Data;

using Systern.Data.SqlClient;
using System.Xml;

g.  Agrupar la implementacion interna de las clases por el tipo de miembros en el
siguiente orden:

s«  (Campos

¢ Propiedades

» Constructeres y Destructores

s Métodos

» Enumeradores, Estructuras o Clases internas

h.  Ordenar las declaraciones a partir de los modificadores de acceso y visibilidad:

Gula para el Desarrollo de Apficaciones Distribuidas versian 1.0 9
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« Privados

» Internos
s Protegidos
« Pihlico

i Utilizar #region o #Region "” para agrupar los tipos de miembros de la clase.
Recursivamente indentar todos lo blogues de codigo en medio de llaves.

Evitar declarar mlltiples atributos en una misma iinea. En lugar de ello colocar cada
atributo en una sentencia separada. Por ejemplo;

=

{f Mall
[Atributol, Atributo2, Atribufo3]
public class MiClase

{.}

// Bien!

[Atributol]
[Atributo2]
[Atributo3]

public class MiClase

{..}

4.1.2.2. Comentarios

‘a. Usar// o/// perono /* .. %/
b. No utilizar marcos de asteriscos.
Ejemplo:

//******************ﬁ***$*******************

// Cuadro de comentarios
”***********$***#**************************

c. Tratar de usar comentarios en el interior de los métodos para explicar aspectos
globales del algoritmo.

d. No utilizar comentarios para explicar cadigo obvio.

E. Incluir lista de tareas para utilizar los filtros de comentarios. Por ejemplo:

/1 TODO: Obtener cadena de conexion dei registro

f. SIEMPRE aplicar bloques de comentarios XML propios de C# (///) a las declaraclones
de los miembros piiblicos, protegidos e internos.

4.1.3. Uso del Lenguaje

41.3.1. General

a.  Nunca omitir los modificadores de acceso. Declare explicitamente tados o
identificadores con su apropiado medificador de acceso en lugar de dejarlo con el de por
defecto. Por gjemplo:

// Mall
void EscribirEvento(siring mensaje)

{3

// Bien!
private void EscribirEvento{string mensaje)

{.}

4.1.3.2. Variables y Tipos
a. Tratar de iniciatizar las variables cuando las declare.

Guia para el Desarrollo dz Aplicaciones Distibuidas version 1.0 10
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Siempre utilizar los tipos de dato de C# en lugar de los tipos det CTS de .NET. Por
ejemplo;

short NO System.Int16
int NO System.Int32
long NO System.Int64
string NO System.String

Solo declarar a los campos como privados. Usar propiedades para acceder a fos campos
privados utilizandoe los modificadores de acceso de tipo plbiico, protegide o interno.
Evitar el uso de niimeros magicos. En lugar de ello, usar constantes o enumeradores.
Bvitar declarar variables de cadena con valores literales. En lugar use constantes,
recursos, registros de sistema u otro tipo de repositorio de datos.

Solo declarar constantes para tipos de datos simples.

Declarar variables readonly o static readonly en lugar de constantes de tipos complejos.
Evitar utiiizar conversiones directas (cast). En su lugar, utilizar €l operador “as” y
verificar por nulos (null). Por ejemplo:

object data = CargarData();
DataSet ds = dataObject as DataSet;

if (ds 1= null)
{-}

Slernpre inicializar explicitamente los tipos referenciados en un arreglo al recorrer un
bucle.

Evitar encapsular o desencapsular variables de tipo valor. Por ejemplo:
int fifa = 1;

//Encapsulamiento implicito.
object objFila = fila;

//Desencapsulamiento explicito.
int nuevaFila = (int)objFila;

Tratar de usar el preftjo *@" en las cadenas literales en lugar de utilizar escapes.
Preferir usar StringBuilder en lugar de concatenacion de cadenas.

No comparar cadenas a String.Empty o ™ para verificar cadenas vacias. En su lugar,
comparar por su longitud (String.Length) a cero.

Control de Flujos

ongw

Evitar invocar métodas en expresiones condicionales.

Evitar la creacién de métodos recursivos. Utilizar bucle en su lugar.

Evitar usar foreach para iterar colecciones de objetos.

Utilizar el operador condicional terario solo para condiciones triviales. Evitar
operaciones complejas con este operador. Por gjemplo:

int resultado = esValido 79 : 4;

Evitar evaluar condiciones bocleanas contra true o false. Por ejemplo

/1 Mall
if (esValido == true)

{.}

/{ Bienl
if (esValida)
{1}
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f.  Evitar asignacidn de variables en expresiones condicionales. Porjemplo:

if ((i=2)==2)
{.}

g. Evitar expresiones condicionales complejas, usar variables booleanas para separar la
expresidn en expresiones manejables. Por ejemplo:

// Malt
if ((valor > this._highScore) && {valor != this._highScore)} && (valor < this._maxScore))

{.}

// Bienl

esHighScore = (valor >= this._highScore);
esEmpate = (valor == this._highScore);
esValide = (valor < this._maxScore);

If ({esHighScore && lesEmpate)} &8& esValido)
{-}

h.  Selo usar expresiones switch/case para operaciones simples con condicionales ldgicas.
i.  Preferir if/else anidadas sobre switch/case para secuencias condicionales cortas vy
condiciones complejas.

4.1.3.4. Control de Excepciones

Nao usar los bloques try/catch para control de flujos.
Solo capturar las excepciones cuando van a ser controladas.
Nunca decfarar un blogue maich vacio.
Evitar anidar blogues try/catch en otro bloque catch.
Usar filtros de excepciones especificas.
Ordenar los filtros de excepciones de mas especifica a mas genérica,
Evitar el relanzamiento de excepciones.
Solo usar el blogue finally para liberar recursos utilizados en el bloque try.
Siempre utilizar validacicnes para evitar excepciones.
Evitar definir excepciones personalizadas, Usar las clases de excepciones existentes.
Cuando una excepcién personalizada es necesaria;
= Siempre derivar de Exception no de ApplicationException
»  Siempre sobrescribir el método ToString().
«  Siempre sobrescribir el operador implicito string cuando se sobrescriba el método
ToString().
s Siempre implementar los siguientes patrones de constructores
(]
public MiExcepcien();
public MiExcepcion{string mensaje);
public MiExcepcion(string mensaje, Exception innerException);

Fampapon

A

. Cuando se lancé una nueva excepcion, siempre pasar [a innerException para poder
mantener la pila de excepciones.

Eventos, Delegados e Hilos

Siempre chequear que las instancias de los eventos y delegados sean diferentes de nulo.
Usar por defecto las clases EventHandler y EventArgs para los eventos mas simples.
Siempre usar la palabra clave *lock” en fugar del tipo Manitor.

Selo bloquear objetos privados o estéticos privados.

Evitar bloguear los tipos de objetos. Por ejemplo:

T oD oo

lock({typeof{MiClase));

f.  Evitar bloquear [a instancia actual de un objeto. Por ejemplo:
lock(this);
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4.1.3.6. Composicion de Objeto

a. Siempre dedarar los tipos explicitamente con un espacio de nombres. Nunca usar el
espacio de nombres por defecto “{global}”.

b.  Evitar declarar métodos con mas de 7 parametros. Si fuera necesario considerar para
una estructura o clase.

€. Nousar la palabra reservada “new” para ocultar miembros de tipos derivados.

d.  Solo usar la palabra reservada "base” o “*MyBase” cuando se invoque en el constructor o
implementacion de una sobre escritura de alglin método.

e. No usar el modificador de acceso protected con sealed en las clases.

f.  Considerar usar sobrecarga en lugar de params como parametro,

g. Slempre validar una variable de tipo enumerador antes de utilizarla dentro de un
método. Esta variable puede contener cualquier valor que el tipo Enum puede soportar
(por defecto es int). Por ejemplo:

public void Test(Categorialibros cat)

if (Enum.IsDefined(ty peoi({Categorialibros), cat))
{..}
}

h.  Siempre llamar at métado Close(} @ Dispese() en las dases que lo implementen.

4.1.3.7. Validaciones de texto en formuiarios:

Para el caso de las validaciones de texto ingresadae por los formularios, deberd hacerse uso de
funciones javascript las cuales deberan residir en un archive de extension ™.js”, dentre de una
carpeta denominada “scripts” en el proyecto.

Las funciones que hagan validaciones de texto en background, deberdn realizarse de forma
asincrona con acceso a datos mediante un Dataservice, los métodos conkenidos serdn
precedidos por ™ [OperationContracc] ™

Ejemplo:

Funcidn javascript.

function ValidaX¥Z({x, y, 2z)
{

var aValor = new Array(x, y, z);:

DataBServices.XYZExiste(aValor, onSuccessValidaXYF,
onFailureValidaXyY?);

Método del Dataservice.

[CperationContract

public bool XYZExiste(string[] aValor)
{

bool bExiste = false;

return bExiste;

5. Documentacion de programas fuente

El objetivo de este acapite es el de establecer las pautas para que el equipo de programacion
realice una eficiente documentacidn de programas fuentes de la aplicacion evitando saturarles con
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agotadoras y extensas actividades de documentacién a nivel de cddigos, pero a la vez asegurando
gue laos programas fuentes contengan en si mismos la informadidn suficiente que permita conocer
la evolucidn.

5.1. Documentacién en la creacién de programas fuente nuevos
Para el codigo fuente que es creado:

5.1.1. En la cabecera del programa fuents

En la cabecera del programa fuente deben consignarse los siguientes datos de manera
obligatoria: '
s  Codige' y nombre de! desarrollador.

«  Fecha de creacién,

» Si el programa implementa una o varias funcionalidades, debera describirse las mismas en
solo una linea.

. Si el programa es generado por alguna herramienta de generacion de cddigo, deberd
consignarse el nombre y version de la herramienta.

+  Opcionalmente, el nimero y fecha del documento que ordena fa creacién del programa.

5.1.2. En el cuerpo del programa fuente
En el cuerpo del programa se debera documentar en los siguientes casos.
»  5Sise trata de un algoritmo complicado.
. S5i se desea indicar algin aviso a los desarrolladores que en el futuro podrian dar
mantznimiento al programa en curso, como por ejemplo la indicacion de la correccidn de
alglin codigo duro.

5.2. Documentacién en el mantenimiento de programas fuente

Se considera un programa en mantenimiento a los programas que deben ser madificados por
alguna correccion o mejora siempre que previamente hayan pasado a la etapa de produccién o
preproduccion.

Al inicio del programa y como parte de los comentarios de cabecera se deberd indicar:

» El correfativo de mantenimiento?.

« La fecha de inicio del proceso de mantenimiento.

e De existir, debe anotarse el indicador del documente que ha originado el mantenimiento.
» La descripcion de ia correccion gue se va a realizar.

Una vez que se ha preparado el programa con los comentarios de la cabecers, se procede a
realizar el cambio y a documentar el mismo:
= Se debe comentar el sector (o sectores) de cddigo que quede en desuse, indicanda al final del

comentario el correspondiente correlativo de mantenimiento.

» El codigo fuente de reemplazo debera ser colocado antes del eddige comentado delimitando el
inicio y et fin def mismo con sendo comentarios que contengan el carrelativo de mantenimiento
con los prefijos ./ {inicio) y .f(final} respactivamentz.

2\ 1 5l no se hublera establecida el cédigo de desarrollador, se deberd usar fa inidal de su primer nombre unldo & apellido paterno
CION = completa. En caso de homonimia a este nivel, se deberd usar como diferenclador la primera letra del apellido materno.,
<1/ ? Este correlativo est constituido por Iz cadena MANT/ donde /es el nimerc correlativa que corresponde.
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CAPITULO IlI

6.  Lineamientos para el fratamiento de la base de datos

6.1. Generalidades

El desarrolla de aplicaciones en la OFIN esta intimamente relacionado al proceso de madelamienta
de la aplicacién con una fuerte orientacion a los conceptos en el entendido que los conceptos
prevalecen y trascienden sobre los procesos. Es por ese motivo que el modelo conceptual se
convierte en un artefacto de vital importancia en todo el proceso de desarrollo de Ia aplicacién asi
como también en etapas posteriores como el mantenimiento y la carrespondiente documentacién,

Para la elaboracién del Disefio de la Base de Datos se deben seguir las siguientes précticas.

6.1.1. Herramienta de modelamiento
Es obfigatoria la utilizacidon de una herramienta de modelamients en cada proyecio. Se deberd
usar alguna herramienta que ofrezca enire sus caracteristicas se cuente a la presencia de
ingenieria reversa y generacion de modelos en formato XMIL.

Se debera usar la siguiente secuencia de trabajo con la herramienta de modelamienta:

Modelo Conceptual —> Madelo Fisico: Para proyectos que inician completamente.
Ingenieria Reversa ~> Modelo Fisico —> Modelo Conceptual. Para proyectos que se soportan en
una base de datos previamente existente.

Todos los modelos de todas las aplicaciones residiran fisicamente en un solo lugar y el acceso a
los mismos es administrado por quien ocupa el rol del arquitecto de aplicaciones en la Oficina de
Informatica.

6.2. Construccién del Modelo Conceptual.
El modelo conceptual se debe construir bajo las siguientes consideraciones:

a. Debe existir una versién tnica del modelo conceptual de cada aplicacidn y su actualizacion
es responsabilidad del jefe de proyecto o del especialista debidamente designado.

b. Diferenciacion de entidades: Las entidades podrian usar [a siguiente diferendacion de
colores

» Azul: Entidades que son centrales, cuya actualizacion se debe realizar a nivel del ente
gestor de la aplicacidn (o por actores centrales). Por gjemplo: Tipo de documento.

o Celeste: Entidades que son distribuidas o cuya actualizacién se debe realizar a nivel de
los actores operacionales. Por ejemplo: Registro de notas.

» Naranja: Entidades externas a la aplicacion, generalmente son propiedad de atra
aplicacion.

» Rojo: Son entidades principales de la aplicacion.

C. Especificaciones de entidades:

» FEl nombre de la entidad debe ser en singular para los casos de entidades maestras. Se
debe evitar los nombres de mas de dos palabras y se deben evitar las preposiciones y
articulos dentro de los nombres de las entidades, asi como también las abreviaturas.
Ejemplos de nombres de entidades

Correcto Incorrecto Dbservacion

Tipo Documenio Tipo da Decumento Es Incorracto por tener mas de dos palabras, Sg ha
suprimido la preposicidn.

Estudlante estudlante Es Incorrecto por empezar con mnlscuia,

Contenldo Contenldos Es incorrecto por estar ea plural.

Institucidn Educativa Inst_Educ Es Incorrecto por ser una abreviatura
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= Las entidades de tipo coleccidn que dependen de un padre se nombran de la siguiente
manera;

El nombre de la entidad que forma la caleccion (el hijo) va en plural, fuego se coloca la
palabra “por” y finalmente el nombre de |2 entidad padre. Por ejemplo:

Entidad Relacién
Personas por Enstitucidn Educativa
Afios por Institucicn Educativa

Entidad hijo
Persona
Afio académico

Entidad padre
Institucion Educativa
Institucion Educativa

Generalmente estas entidades resuelven las relaciones de muchos-a-muchoes.
s Se deben priorizar las relaciones muchos a muchos sobre las relaciones uno a muchos.,
Esta practica promovera el desarrollo de sistemas de informacion que se adapten mejor

a los cambios de los usuarios. No debe dejarse a la herramienta de modelamiento a que
resueiva las relaciones de muchoes-a-muchos.

Especificaciones de atributos:

» Se debe nombrar a los atributos con un nombre totalmente descriptivo. Por ejemplo:

. Persona., R
id persona <pi> - Jateger.

~DESCRIPCION COR

apellido patermo _
apeliido materno -+
nombres- -
dornicilio. "
isexa ool
+fecha nacimiento

tiposangre . -
convida. -
Ioentifier. 1. <p

= Los nombres de los atributos que forman parte de la clave primaria deberan iniciar con
los caracteres “id"” (Identificador).

» Se debe usar en lo posible un conjunto de dominios para uniformizar los tipos de dato
de los atributos de las entidades. Algunos de ios dominios utifizados a la fecha son:

Nombre del dominio Tipe de dato

Abreviatura
CantidadEntera
descripeion cora
descripcion larga
Enumerado
Fecha
Horminuto
Memo

Variable characters { 10)
Integer

Characters (30)
Charaders (80)

Short integer

Date

Charaders (4}

Text

» H dominfo Enumerade se usa para un conjunto finito de opciones. En la interfaz de
usuario {desktop o web} se convierten en combos.

Generacion del Modelo Fisico.

El modelo fisico se generara siempre a partir del modelo conceptual dejando a la herramienta de
modelamiento gue determine los nombres, relaciones y demas objetos de la base de datos.

Debera evitarse las modificaciones en el modelo fisico de [a base de datos dado que éstas deben
ser realizadas en el modelo conceptual. Las Unicas actualizaciones permitidas para el modelo fisico
deben ser las que no podrian realizarse sobre el modelo conceptual. Cuidar que en =l modelador
debe existir una manera de preservar las modificaciones en el modelo fisico.
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En la generacién de la base de datos a partir del modelo fisico, deberdn tenerse en cuenta los
siguientes considerandos:

» Respetar los constraints de integridad referencial.

= Al generar {a base de datos desde la herramienta de modelamiento debe cambiarse el tipo de
letra @ mindscula o maytiscula y el encading correspondiente.

» Considerar que la base de datos del ambiente de desarrolic debe ser una base de datos
homologada con la base de datos de produccidn. Todas las sentencias SQL que se efaboren en
fa aplicacion deben respetar estrictamente la sensibilidad de mayisculas y mintsculas presente
en fa base de datos.

17
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CAPITULO IV

7. Lineamientos para Ia inferfase de usuario

7.1. Consideraciones generales para las interfases de usuario

Al momento de elaborar las interfases de usuiario (a fravés de formularios, pop-pups, listas, etc.) se
debe tener en cuenta las siguientes consideraciones generales:

» No deben existir errores ortograficos en las etiquetas, titulos, mensajes; advertencias, etc.

= Evitar las abreviaturas.

» Dehen potenciar el uso del teclado y dejar en sequndo plano el uso del mouse. Las aplicaciones
deben estar preparadas para que se puedan realizar ingresos masivos de informacidan y en la
mayoria de las veces, los usuarios adquieren una gran pericia en el uso de los sistemas que s
frecuente encontrar usuarios que sdlo usan el teclado para sus actividades.

= Toda informacidn gue se muestre mediante paginas debe tener una opcidn de impresion que
imprima toda la informacion. Esto debido a que el usuario no deberfa entrar a cada pagina para
imprimir Ia informacidn que necesita.

Clientes
“Agregar - : Sa[irr'rr_:..
E -dCliente i . RazdnSocial . ﬁ’.‘*ﬂirec_ciﬁn_ : ]I
-‘.‘m"\
Cl Juan CalleA .
CZ Mario i CalleH R El botdn imprimir
LT Ll N debe presentarse
g i PEdrO o Calie N R | siempre que se
Manuel LAV A paginenlaslistas
i'Karina 7 Calle R

Filas por pégina: [ [y] Pighnz (2] de 10 (445 ]p)

» Debe potenciarse la performance de las aplicaciones cuando se desarrolla la interfase de
usuario, haciende que los datos que se muestran en &l diente deban ser los obtenidos de ia
bases de datos del servidor o servidores. Por ejemplo, debe evitarse que se carguen combos
con gran cantidad de datos de fos cuales stlo se muestra uno sofo a que en la paginacion de
listas, sdlo debera solicitar a la base de datos los registros mostrados en la pagina en cursa.

« ta interaccion entre el usuario y la aplicacion debe ser amigable y en todo momento los
mensajes que se muestren deben ser correctamente entendidos por el usuario de tal manera
que se minimice el ttempo de soporte de las aplicaciones.

+ El95% de las paginas deben medir menos de 74 Kb {medidos en el explorador). El 5% restante
de las pdginas de la aplicacién no debe superar los 300 Kb.

Especificaciones sobre las interfaces de usuario

a. Mantenimiento de tablas.

= Este tipo de mantenimiento muestra en primera instancia la lista de registros.

= Para agregar registros, deben acceder al botdn Agregar, tras lo cual aparece el popup de
Mantenimiento. El popup de Insercion puede mantenerse activo para una siguiente
fnsercion. Tras la insercion se debe actualizar Ia lista inicial.
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« Para modificar un registro se accede al mismo a traves del link establecido para el
identificador del registro. Ver el grafico:

Tiposde documento

{" Agregar Saflr ! e : _ = ]
| MTpa | tombreTgo . Estado |
11 | Informe . Activado
12 | Memo Activado |
- I3 i Resolucion |Activade - ;
Shardicied ) - T4 0 -1 Decreto . | Activado U
batdn Agregar, se FERM IR SN SRR B PP &
I5 ‘| Correo’” - % Desactivado [

~Insertanto tipo de documento
LTpe F s
:_;E_Nt_:_ljnhfe‘ﬁpn I Oficio I

oo [pcado |y

Albacerdicen el

AP
turtesponglEnte a lz
davaprimariz, &

i Aceplar :

permite 3
muosificetidncelas
ragisires
["CEERG0 o moaiiE BE
R — raglsern. 2l o 105 ampos 1

.| muzcorrespontsn al3 dses
~'| ptifnans nocebsn poder
Farmadificados.

'} Nomire Tipd

.j Estedo.

b. El popup de mantenimiento.

Los popups de mantenimiento son las ventanas que permiten el ingreso de datos al sistema.
Las caracteristicas principales de este mecanismo de ingreso a datos son |as siguientes:

« Las validadiones son en linea, es decir, se valida el campo cuando se registra el dato (se
debe usar Ajax).

» Siempre cuenta con un betén de Aceptar y un boton de Cancelar, Al aceptar se deben
gjecutar todas las validaciones de campos que se hicieron al Ir ingresando campo por
campo.

= Se debe indicar en la parte superior de la ventana la operacién que se estd realizando sobre
los campos del popup. Es decir, si se trata de una insercion o de una madificacion se debe
poner Insertando o Modificande respectivamente {seguido del nombre de la clase o entidad
gue se estd implementando).

s En el titulo de la veniana siempre debe aparecer

- el nombre de fa ventana.
- el codigo de la entidad a |a que pertenece el usuario.

e Opcionalmente, los campos que son de llenado obligatorio se deben mostrar con un
asterisco en fa parte lateral izquierda preferentemente.

El grafico siguiente muestra un ejemplo basice de coéme debe presentarse un popup:
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Modificando Trabajader
. 1dTrabajador —l
: ApelidosyMombres 1 | dper Sanchez Carlos Martin |

[aawese |y

c. Tratamiento de los diferentes tipos de datos

Los campos de texto:

« Deben validar siempre sf permiten el registro de niimeros o letras.

» Se debe impedir el ingreso de valores que excedan la longitud y valor numérico permitido
por |a base de datos.

» los campos que hacen referendia a cadigos de tablas foréneas deben ir acompaiiadas de un
botdn que muestre la lista de los registras disponibles. Adicionalmente debe acompadiar un
campo de texto (o etiqueta) gque muestre la descripcién correspondiente al cddigo
seleccionado o ingresado.

g Giicina donde[abora ..

E [ i Ofidna I . Nombredelaoficing - - o E

0012 | Gerencia Logistica
0013 | Gerencia Financiera - -
10014 | Gerencia de Mérketing - .|}
0015 | Gerencia de Personal .-

10016+ D_irécb_iéh_G_ér_t_éfa_glr

« S el usuario no desea activar el botdn de ayuda, por lo tento debe conocer el codigo,
entonces se debe usar ia validacidn en background en forma asincrona mediante el
uso de javascript con acceso a datos mediante DataServices.

Los campos de fecha:

= Debera ser siempre en el formato dd/mm/aaaa y debe validar que sea una fecha correcta.

e A menos que se especifique lo contraric debera existir un calendario estédndar de ayuda al
ingreso de fechas en todas las aplicaciones. El uso del calendario no deberd impedir el
registro del campo fecha directamente por teclado.

i fechade nacmiento. . l
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Imagenes y otros archivos:

= El campo imagen se actualiza mediante un botén de "Cargér” y fa aplicacion debe validar
gue la imagen no sobrepase un Iimite de Kbytes previamente establecido.

» También debe aparecer el formato de la imagen (gif y/o jpg) que se va a cargar.

s Los archivos de texto, de Word, Excel de la misma manera que las imdgenes, deben tener
una cantidad en Kbytes indicada v el formato posible.

e A menos que se indique lo contrario, todos los archivos se almacenarén en campos BLOB de
las tablas correspondiente de la base de datos. Estas tablas deben caontener SOLO ias
imagenes y el correspondiente identificador.

| Fotografiadel empleado | oy [ C\temp\fotos\bitljpg |

Tamafio maximn: 100 Kb
Tipo Be archivo: *.jpg, ™.gif

d. Tratamiento de listas

El tratamiento de listas es un aspecte que debe demandar mucho cuidado en fa programacion
las aplicaciones. Para el tratamiento de listas se ha previsto las siguientes caracteristicas
generales:

Dependiendo del nimero esperado de registros:

+ Si el nimero esperado de registros es grande entonces se debe mostar la lista vacia en
primera instancia y con las herramientas de filtro activadas.

Empleadus

Salle <4
3

[ “Agregar 31 Imipriim

Filtros de hisqueda

+ I Clhente . .
' ; ! Garcla

—_—
: .Q“Fd.ﬁ.'.‘.. N P

Ollma dondedabara. .

\Fethanadimienia |

i ldClente i Apellidas ynombres : _.C__)ﬂ_dn__?gg_x_qde_lg;bu.ra'

Alinicio
lista de
empleados
aparecevacia
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Agregar

Empleados

Jemprrimir

salir

Filtras de bisqueda

14 Chiente

Apeliides ynzmbre:

P

1591-2011-ED

Bustar

LERTER ] i ; Clitina<onda babora ;I

[HEMIETE] 5 Apailider ¢ nemlzat : (tix—:um.n {:!ii:i.nad.an(ieldh_ou Lh;um;hnieul\;: )
Ci6 i luan Péroz Garcla ; Calte A . Gerencia Logistica . 25/08/1970 3
€24 | Mario Garcia Rubio :CalleH | Gerencia Financiera - 01/08/1981 1.
€32 | PedroGallogosGarcia. CalleN | Gerenciade Marketing  : 11/07/198% [2;

Manuel Lapez Garcia -+ AvA Gerencia de Pe_rsbnai o 12/07/1977- )
Karina Garcia Paredes ¢ CalleR. : Direccidn General- - 13/11/1966 {3

Filaspor pagina: [_& v Pagina 2 de 20 ¥

+ Siel nimero esperado de registros es mediane, entonces se debe mostrar la lista paginada.
En la eliminacidn de algin registro de la lista y ante las validaciones propias de la base de

datos, los mensajes deben ser en un lenguaje entendible por el usuario.

Los mecanismos de filtro:

Los mecanismos de filtros sen opcionales y se justifican siempre y cuando la cantidad de
registros de [a Son:

« Tipo 1: Filtro por cualquier columna la lista.
Empleados
[ awreqar o m i
Flltros de busquecda ﬁms]" - h
: | Oficnadonte libors e
| L3 apitcacien

©ol Y deiente
f mugsta fos
T egisires de
T os cuye
1 Apelide soindda

i dereme J . & Nombres . Dfigina dendg fabor

: ,‘ Fechamacmiento, §
1

= T i et 1] 16T 13 LadEna T ;
Juan Pérez Garcla i e _Serencia Logistica | 25/08/1970 |
Mario Garefa Rubio | GalleH ] Gerencia Finariciera 01/08/1981 |
Pedro Galle_gas__Ga::_Ig_.:._j_i CalleN Gerancia de Marketing - | 11/07/1981 i
Manuel Lopez Garcla .- !AvA e 12/07/1977 E
Karina Garcla Paredes "1 CalleR = i D - 123/11/1866 |

35 Tv}PigineiZ: de 20

» Tipo 2: filtro por combinacion de valcres de columnas.
Empleados
[ 'Agre'g_:_lr 5 Impﬂn;lr'- Sallr S
Filtros de bisqueda . . P
ldclizre - - ’ SR RN '.: T .“:,::i
Apelidosynambres. || Garcla [i Otiemasonde labora - if Gerencia
[Wctene | . spldosynombres ;. .. | . Overodn | . - Olignicondelsbom . . -} Fechamcmienso |
! : Laaplicadion muestrs fos
! N : P replstros da Empleados
; Cl6 |luanPerez Garcia i CalleA | Gerencla Logfstica | (s coincida con
: €24 | Mario Garcfa Rubio CalleH i Gerencia Financiara :nbadenasarr:fav Gus
- H g i - aborenenalguna
i €32 jPedroGallegos Garcla - | CalleN Gerencia de Marketing | cerenco ¢
i €42 ManuelLopez Garcfa < - Av. A" -| Géréncia de Personal
> TERTITT s £ - - o = = = §
) - Filaspor pigina: [_I_JwiFigina(Tidel ]}
« Tipo 3: una variante def tipo 1 y aplica para todos los campos que se muestran en [a lista,

Consiste en un filtro por cadena pero, si en dicha cadena se aprecian dos o mas palabras, se
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debe hacer la bisqueda palabra por palabra. Este mecanismo de filtro deberd usarse
discretamente siempre gue se justifique, debido a que requiere un tiempo de respuesta

mayor.
Empleados
( Agregar : Imprimir salie - - ]
Fliras debisqueda TG )[7) Especial
; Cflunadonde labora B ! :
- IdCliente o Buser Lz aglicacion muesira o ) |
= Apelider et oo
A: Nombres | aparerian en cualquler ivgar de ! Fechanadmiento
7 Lo =l las columnas gua se usanpara
T T T fibsrar ta informatidn ! - i
€162 | Manuel Pérez Garcla CalleA o © 25/0B/1970 |
i €241 | MarioGarcia Carmona CalleH - | Gerencia Financiera  01/08/1981 ;
€323 | PedroCaterisnoGarcfa i CalleN ® ! Gerencia de Mérketing | 11/07/1981 ;
€424 | CarmelaLépez Garcla i i Berenciade Persenal ~ ¢ 12/07/1977
€534 Kari_naGa_rﬁa_ I_-"_are_l_des.' .G : Asistén_ted_e Logfstica 3/%1/1968 3

Alas por pigina: [ % [xlPéglna;iide2

El ordenamiento de las columnas:

s las listas deben tener un mecanismo de ordenamiento por columnas e indicar en todo
momento mediante un simbolo el tipo de ordenamiento: si es ascendente o descendente. - . -

s Todas las listas deben tener un mecanismo que ilumine la fila por donde se encuentre el
puntero del mouse.

= Si el usuario selecciona un registro de la lista y tras ello la aplicacion ejecute una accidn
adicional se deberd mostrar el registro en cuestion con el tipo de letra en negrita.
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CAPITULO V

8. Especificaciones de reportes
8.1. Concepto y la herramienta de elaboracién de reportes

En adelante se denominara reporte a cualquier documento de salida de los sistemas de informacion
gue puedan ser elaboradas por la herramienta de reportes elegida® y que nuestra informacion
relevante de la institucion.

8.2, Tipos de reporte
De acuerdo a la forma de los reportes se considera |a existencia de los siguientes tipos de reporte:

Listado: Se usa para mostrar predominantemente colecciones de  forma tabular tienen
generalmente cabeceras de tablas, por ejemplo.

Formulario: Este tipo de reporte imprime pares de atributo - valer se recomienda su uso cuando
se desea mostrar informacion detallada de un registro en particular

Gerenciales: Son reportes gue presentan generalmente graficos (barras, pye, efc.) que
dificilmente son susceptibles de formatear y con frecuencla mezcdlan companentes de tipo
formulatio o de listado. - ‘

Especiales: Son reportes muy elaborados v corresponden al formato previamente establecidos por
una norma, directiva o estandar como requisitos.

8.3. Caracteristicas de un reporte

El programador de reportes debe tener en cuenta que los reportes son componentes de software
que estan sujetas a los criterios de calidad.

a. El reporte debe ser facil entendimiento para ello se debe:

. Usar preferentemente ANSI SGL en el reparte o acceder a procedimientos almacenados.

e las sentencias SQL deben estar escritas con letras maylsculas en las palabras
reservadas. Tener el debido cuidado de la configuracian de la BD si exige respetar el tipo
de letra, esa especificacion sera relevante,

b.  El reporie debe de promover un uso optimizado de los recursos de impresion: taner, papel,
impresora, teniendo en cuenta las siguientes consideraciones:
. Considerar evitar el uso de fondos oscuros (negro, azul, etc.) y letras blancas. En menor
medida, evitar los tramados.
Evitar imprimir poca informacion en el papel impreso, favoreciendo el desperdicio.
. Considerar gue el reporte podria ser emitido por impresoras matriciales.

Lineamientos de forma para los reportes
Las siguientes son consideraciones para Ia forma de los reportes

Bordes del reporte: Los bordes deben ser de longitud de 1 cm para cada lado exceptuando el
borde izquierdo que debe ser de 1.5 cm para que los agujeros del folder o encuadernacion no
impidan la visualizacidn integral def reporte

Componentes del Reporte: Los reportes de tipo listado y de formularios deben de contar con los
siguientes componentes

- Logotipo institucional: El logotipo debe ser ubicado en fa parte superior izquierda del reporte
v sus dimensiones deben serde 1.5 emx 1.5 cm

3 La OFIN viene usando predominantemente la herramienta denominada Reporting Services para (a elaboracldn de reportes.
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- Titulo del reporte: Debe estar ubicado a una distancia de 0.5 cm. del borde superior del
reporte, con estas caracteristicas.

Tipo de letra: Arial / Arial Narrow,
Tamafio de letra: Entre 12 y 14 puntos.
Resaltado: Si

Formato de letras: Todas en maylsculas
Alineacidn: Centrado

- Variables globales: Van en la parte supericr derecha y muestra informacion de la paginacion,
la fecha y hora del reporte Asi:

Tipo de letra: Arlal
Tamaiio de letra: 6 ptos
Resaltado: No
Alineacidn: Derecha

- Informacion general del reporte: Esta informacion estd constituida por los pares etiqueta —
valor y deben tener las siguientes caracteristicas:

Propiedad Etiqueta Valor

Tipo de letra Arigl Arial

Tamafio 8 puntos 8 puntos

Negrita Si No

Formato Todas en mayusculas Mayusculas y minlsculas

El programador debe asegurarse gue todos estos componentes aparezcan en todas las
paginas del reporte.

Listas: Las listas corresponden a reportes de tipo Listadp, y deben tener las siguientes
caracteristicas

Contenido de [a lista

Tamafio de borde 1 punto

Tipo de letra Arial Narrow

Rasaltado; No

Tamafio de letra entre 4 v 8 puntos
Alineacion: Aifanuméricos alineados a la
izqulerda, cantidades alineadas a la derecha y
valores enumerados centrado.

Si la lista contiene imadgenes , estas deberan
tener unz dimensidnde 1 cmx 1 cm

Cabecera de la lista

Tamafio de borde: 2 puntos

Tamafio de letra: Arial o Arial Narrow
Tamano de letra: entra 4 y B puntos
Resaltado: Si

Alineacion: Centrado
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CAPITULO VI

9. Funcionalidades de implementacion obligatoria en las aplicaciones
MED.

Todas las aplicaciones web distribuidas a ser desarrclladas tanto interna como externamente deben
contener estas funcionalidades de manera obligatoria:

»  Laauditorfa de tablas.

+  Llaayuday mensajes de fa aplicacion.

« FEl acceso a la aplicacion (log de accesos) v el control de acceso a través del el men( de
acceso de la aplicacién

9.1. La auditoria de tablas

Consiste en el registro permanente de todas las operaciones de actualizacion que se realicen sobre
la base de datos de la aplicacian.

Tiene por objetivo:

+ Con el sistema en produccion es posible hacer seguimiento en el manejo de la informacion de
fos usuarios en la aplicacion. Si el usuario sabe que el registro de informacién puede ser
auditado, entonces tendera a hacer un registro de calidad.

» En la implementacién de la aplicacién, permitird conocer detalladamente la evolucion del uso de
la aplicacion.

Caracteristicas

s Para los usuarios, esta la funcionalidad de auditoria debe ser totalmente transparentz,
« Debe implementarse dentro del manejo de atomicidad de transacciones de la aplicacion.
« Para cada actualizacidn de tablas, se debe guardar fa siguiente informacidn:

Fecha y hora de la operacion.

El usuario de la aplicacién que generd la actualizacion.

La tabla sobre la que se realizo la operacion,

El tipo de operacion: Insert, Delete o Update.

Si la operacion fue INSERT, la lista de los pares campo-valor del registro que se insertg.

Si ta operacion fue UPDATE, a lista de los pares campo-valor del registro antes de modificar y
después de modificar.

5i la operacion fue DELETE, la lista de los pares campo-valor del registro que fue eliminado.

Los mensajes de ayuda de la aplicacién

El uso de los mensajes de ayudas en las aplicaciones permitira:

s Que los programadores se concentren en el desarrallo de la funcionalidad.
s Que los especialistas funcionzles de la aplicacion se responsabilicen del contenido del texto de

ayuda.
Entre las caracteristicas de esta funcionalidad se tiene:

¢ Fs posible cambiar el texto vy la forma de presentacion de las ayudas y textos de las
aplicaciones con la inclusién de minimas modificaciones en los programas de 2 capa de
presentacion.

= Permite incluir informacién de tipo grafica y se pueden hacer enlaces directos a fuentes de

documentacion externa a fa aplicacion
e Permite incluir codigo html para dar un formato especial al texto de ayuda. ..
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- » El mecanismo consiste en presentar un botdn de ayuda que muestra la ayuda en una ventana
emergente luego de que es presionado.

Empleados

[ Agrepar _ Imiprispir Salir

'Registrode empleados (29) 3| .

Filtros de bisqueda

- Aetddiznte

i| Garcia

It lante

I
]

C16 | JuanPérez Garcia o 25/08/1970
(€24  MarioGarcia Rubio “tiera 1/08/1981
32 | PedraGallegos Garcif . rketing % 11/07/1981

1 12/07/1977

i ca i ManuctLope: Gareid
: ; _ _
i

j "Fi'l—a“s_borp gina:

Para utilizar que esta funcionalidad pueda ser implementada en tiempo de desarrollo se procede de
la siguiente manera:

El desarrollador deberd indicar en el codigo .ASP la etiqueta que corresponda a la ayuda que se
desea mostrar consignando el ndmero identificador de [a ayuda para el sistema de informacion
correspoendiente. En el grafico previo serfa el nimero 29.

§.3. Elacceso alaaplicacion

Todos los sistemas de Informacion distribuldos que se desarrollen en la institucion deberdn incluir o
hacer interfase con el mismo mecanismo de contral de acceso a las aplicaciones por parte de los
usuarios, denominado Sistema de Administracidn Central,

El objetivo principal de esta funcionalidad es unificar los criterios para la administracion de los
permisos para ejecutar determinadas opciones a los Usuarios.

Por otro lade, los usuarios de los diferentes sistemas podran constar con un solo password a partir
del cual podra acceder a las diferentes aplicaciones siendo implementadas por la institucidn.

Permitird controlar diferentes aspectos relacionados con el acceso, los que se enumeran a
continuacion.

» Elingreso por primera vez a las aplicaciones.

» La presentacion del ment principal.

» la asignacion de diferentes instituciones a un usuario determinado.

« El usuario podré tener un ment de opcicnes diferenciado para cada institucion a la que tiene
acceso.
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