6.° de primaria: Arte y Cultura

Unidad 1: Arte para el medioambiente - sesién 4

Titulo: Exploramos elementos y técnicas para crear nuestros trabajos

Desemperios

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Competencias y capacidades
Crea proyectos desde los .

lenguajes artisticos.

e Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

e Aplica procesos creativos.

Enfoques transversales

Explora los elementos de los lenguajes de las
artes visuales, el teatro, la danza y la musica, y
los aplica con fines expresivos y comunicativos.
Prueba y propone formas de utilizar los medios,
los materiales, las herramientas y las técnicas
con fines expresivos y comunicativos.

Genera ideas a partir de estimulos y fuentes
diversas (tradicionales, locales y globales), y
planifica la creacion de su trabajo artistico
tomando en cuenta la informacion recogida.
Manipula una serie de elementos, medios,
técnicas, herramientas y materiales para
elaborar un trabajo artistico que comunica
emociones y sentimientos a una audiencia
especifica.

¢Qué nos dard evidencia de
aprendizaje?

Planifica, produce y presenta un
afiche (u otro trabajo artistico) que
comunica ideas sobre el cuidado del
medioambiente, usando los
elementos visuales (u otros) que se
ajustan mejor a sus intenciones. El
afiche incluye un eslogan.

M Rubrica (Anexo 2).

Actitudes o acciones observables

e Docentey estudiantes demuestran solidaridad por las experiencias y situaciones ocurridas e

Enfoque Ambiental

2. PREPARACION DE LA SESION

éQué se debe hacer antes de la sesion?

e Tenalamano el cartel de organizacion de los grupos. .
e Alista los bocetos de afiches y las lluvias de ideas sobre guiones, los e

cuales se elaboraron en la sesidn anterior. .
e Escribe en un papelote los pasos para el trabajo en grupo. .
e Prepara materiales de dibujo y pintura. .

3. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

En grupo clase

informan a la comunidad a fin de promover la proteccién y mejora del medioambiente.

éQué recursos o materiales se utilizaran en la

sesion?

Papelotes y plumdn grueso.
Cartulina para elaborar afiches.
Material de dibujo.

Masking tape o limpiatipo.
Fichas de planificacion de guion.

Tiempo aproximado: 10 minutos

e Saluda a los estudiantes y entrega a cada uno los bocetos de afiches o ideas para guiones, que se

elaboraron en la sesién anterior.

e Preguntales al respecto: éde qué manera su afiche o guion persuade a las personas de proteger y

mejorar el medioambiente?

e Indicales que primero piensen su respuesta en silencio; luego, que la compartan con su compafiero/a

de al lado.

e Comunica el propésito de la sesién: usaran sus ideas para empezar a crear sus afiches o guiones de

manera colectiva.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 30 minutos

En grupos de trabajo (los mismos de la sesién anterior)
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e Tenalamano el cuadro de organizacion de los grupos y sus esléganes:

Afiches Obra de teatro
Grupo 1: Sofia, lllari y Santiago. Grupo 4:
Eslogan: “Muévete mejor, muévete bien”.
Grupo 2: Grupo 5:
Grupo 3:

e Anota los siguientes pasos en la pizarra o muéstralos escritos en un papelote:

1. Turnense para que cada estudiante comparta sus ideas acerca del guion o de sus bocetos
para el afiche.

2. Busqguen elementos en comun.

3. Indaguen acerca de elementos distintos u originales que consideran que podrian ser Utiles
para comunicar el mensaje.

4. Logren un consenso sobre lo que quieren llevar a cabo.

5. Para el afiche: experimenten con diferentes maneras de organizar los elementos en el
espacio. No olviden incluir el eslogan.
Para el guion teatral: empiecen a redactar la historia a partir de una estructura dada
(entrégales la ficha del Anexo 1 a los grupos que traten este tema).

En grupo clase

e Invita a los estudiantes a sentarse para que presten atencion a los avances que han conseguido y
conversen sobre ellos.

e Solicita que un voluntario de cada grupo salga adelante para que exponga sus avances en voz alta.

e Pregunta a continuacién al grupo: équé accidén quisieran promover con su afiche o con su guion?
Propon a los demds estudiantes que planteen preguntas y sugerencias a cada grupo.

e  Comunicales que seguirdn trabajando en sus afiches y guiones en la siguiente sesion.

Cierre Tiempo aproximado: 5 minutos

En grupo clase

e Pide a los estudiantes que contesten estas interrogantes: équé hemos realizado hoy?, iqué
dificultades presentaron al trabajar en grupo?, écdmo las han resuelto?, (todos pudieron participar?;
¢los afiches o los guiones estan relacionados con los esléganes creados?, ¢qué sugerencias darian
para las siguientes sesiones?

e Diles que en la siguiente sesidon terminaran su trabajo artistico.

4. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
e  (:Qué avances tuvieron los estudiantes?
e  ;Qué dificultades tuvieron los estudiantes?
e (:Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e  (¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?
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Nombre:

Fecha:

Anexo 1

Planificamos nuestro guion

¢Quiénes seran los personajes?

éDonde ocurre?

¢Qué sucedera?

éCémo empezara?

¢COmo terminara?
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Anexo 2
’ . [ 4
Rubrica de evaluacion
Competencia 2: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos-
Capacidades: En inicio En proceso Logro esperado Destacado
Combinay busca Explora los elementos de Explora los elementos de Reconoce y usa los

alternativas para usar
elementos de los lenguajes

los lenguajes de las artes
visuales, la musica y el

los lenguajes de las artes
visuales, la musica, el

elementos de los lenguajes
del arte cuando explora

eli)g:el:? rr,? e);\ta artisticos, medios, teatro, y los aplica con fines | teatro, y combina medios, lrlggﬁgzgtzxp?;ii?/?sp“ar sus
los n)atgnales, herramientas, | expresivos y materiales, herramientas, explora con%istintas: y
lenguajes | tecnicas, recursos comunicativos. Pruebay | técnicas y recursos maneras de utilizar
del arte. tec'nologlcos' a .su alcance, propone formas de utilizar | tecnolégicos con fines recursos y técnicas para
?S|d<.:o.mo Ip rac(:jtlcas los medios, materiales, expresivos y ensayar su efecto en
ggrr:SI;;QZcispa?angpresar herramientas y técnicas comunicativos. diversos tipos dert' .
de diferentes maneras sus | " fines expresivos y composiciones artisieas.
ideas. comunicativos.
Desarrolla sus ideas a Genera ideas a partir de Realiza creaciones Planifica trabajos de
partir de observaciones, | estimulos y fuentes individuales y colectivas, | manera independiente o
experiencias y el trabajo | diversas (tradicionales, basadas en la observacion | colaborativa, demostrando
artistico de otros, locales y globales), y y en el estudio del entorno ;en})en'der la |nten0|or(1j de su
;ﬁgﬁ;@ r;d:;;ementos planifica su trabajo artistico | natural, artistico y cgltural rf}e?éﬁgéchézmsgs
componer una imagen .tomandolfen cuentg la local y global. Comblrllell Y | contextos culturales e
Aplica de acuerdo con sus mformamon recoglda. propone formas de uyllzar histéricos (por ejemplo,
procesos de intenciones. Manipula una serie de los elementos, materiales, | cuando crea una escultura
creacién. elementos, medios, técnicas y recursos de una figura ik
técnicas, herramientasy | tecnoldgicos para resolver | Movimiento). Mientras,

) . desarrolla sus trabajos,
materiales para desarrollar | problemas creativos .

. ) explora y manipula los
trabajos que comunican planteados en su proyecto, elementos del arte para
ideas a una audiencia incluyendo propuestas de | comunicar sus ideas con
especifica. artes integradas. mayor claridad e incorpora

recursos tecnoldgicos
cuando cree necesario.
Registra sus procesos y Registra las cualidadesy | Documenta la manera en Documenta las fuentes
planifica maneras de las influencias de sus que sus ideas se han ido de sus ideas y las
; presentar sus trabajos para |  creaciones, y las desarrollandq y cuélgs razones por Iag guales
sus gsicn:\;aﬂergfés Oenci;co manerag Asume roles desea mostrar el Reflexiona con sus pares
Procesos y | poqeviona sobr:Ias ' enlas d|vers’a§ fases del resultado de sus y evalua las cualidades
proyectos. proyecto artistico y investigaciones y estéticas y el manejo del

razones por las que ha
seleccionado medios,
materiales, herramientas y
técnicas especificas en sus
trabajos, y evalla con
criterios dados si logré su
propdsito.

evalua el impacto de sus
acciones en el resultado
de sus creaciones 0
presentaciones.

creaciones, y mejora su
presentacion a partir de
su autoevaluacion y la
retroalimentacion que
recibe de otros. Evalla el
resultado de sus
creaciones 0
presentaciones.

lenguaje de las artes en
sus creaciones, y
reconoce su rol en el
proceso creativo.




