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1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Grado: 4.° de primaria

Unidad didactica 1: Prevemos las acciones de los demés buscando una mejor estrategia de juego

Duracién aproximada: 4 semanas

Competencias y capacidades

Desemperios (criterios de evaluacién)

¢Qué nos dara evidencia de

Instrumento de

aprendizaje? evaluacion
Interactua a través de sus habilidades Propone normas y reglas en las actividades ludicas y las modifica de acuerdo a las | Adapta sus estrategias tras conocer las | Rubrica de
sociomotrices necesidades, el contexto y los intereses, con adaptaciones o modificaciones propuestas | intenciones del equipo contrario | evaluacion

e Serelaciona utilizando sus habilidades
sociomotrices.

e Creay aplica estrategias y tacticas de
juego.

por el grupo, para favorecer la inclusidén; muestra una actitud responsable y de respeto
por el cumplimiento de los acuerdos establecidos.

Propone actividades ludicas, como juegos populares y/o tradicionales, con adaptaciones o
modificaciones propuestas por el grupo; acepta al oponente como compafiero de juego y
llega a consensos sobre la manera de jugar y los posibles cambios que puedan producirse.

Propone reglas y las modifica de acuerdo a las necesidades; adapta la estrategia de juego
cuando prevé las intenciones de los jugadores del equipo oponentes, para cumplir con los
objetivos planteados.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
e  Organiza acciones estratégicas para
alcanzar sus metas.

Explica el proceso, los resultados obtenidos, las dificultades y los ajustes y cambios que
realizé para alcanzar la meta.

durante el desarrollo de un juego
popular y/o tradicional al cual se le
modificaron las reglas, buscando la
participacion de todos.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque inclusivo o de atencién a la diversidad

El estudiante adecua reglas en los juegos en funcion de las posibilidades de sus compafieros.

El docente brinda atencién diferenciada a los estudiantes con dificultades en el logro de los aprendizajes.
Los estudiantes asignaran roles a sus compafieros de equipo tomando en cuenta las caracteristicas de cada integrante del grupo.

Enfoque de igualdad de género

El estudiante participa en diversos juegos integrandose con todos y todas.

El docente promueve la participacion en juegos diversos, en igualdad de oportunidades y condiciones a nifios y nifias.

Enfoque de orientacidn al bien comin

El estudiante colabora con sus compafieros para buscar soluciones a los problemas de interaccion sociomotriz y de uso de estrategias en los juegos.

El docente durante las actividades de la sesidn identificard y destacara continuamente los actos espontaneos de los estudiantes en beneficio de otros,

dirigidos a procurar o restaurar su bienestar en situaciones que lo requieran.

Enfoque de derecho

El estudiante expresa su opinidn y toma en cuenta la opinion de los demas, poniéndose de acuerdo para llegar a consensos durante las sesiones.

El docente genera espacios para el dialogo consensuado entre los estudiantes.
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2. SITUACION SIGNIFICATIVA

Las y los estudiantes del 4.° grado de primaria inician el ultimo afio del ciclo, con nuevos retos y aprendizajes que deben ser consolidados como
es el plantear estrategias de juego en colectivo, asi como el de compartir y favorecer la inclusion de sus pares en espacios de aprendizaje y los
destinados al uso del tiempo libre. En este sentido, se hace necesario que los estudiantes participen en juegos populares y/o tradicionales cuya
estructura les demande llegar a consensos que buscan la participacion de todas y todos sus compafieros, asi como el generar estrategias
colectivas que puedan ser modificadas en tiempo real (durante el juego) tras prever las acciones de los jugadores del equipo contrario. En tal
sentido, se propone el siguiente reto: ¢Cémo cambiamos nuestra estrategia en tiempo real durante un juego popular y/o tradicional?

3. SECUENCIA DE SESIONES DE APRENDIZAJE

Sesién 1: Modificamos el juego favoreciendo la participacion de Sesion 2: Modificamos las reglas de un juego popular y/o tradicional
todos propuesto, en favor de la participacién de todos

En esta sesidn se presentara la situacion significativa. Ademas los
estudiantes proponen modificaciones a las normas y reglas del
juego “La Isla” para favorecer la inclusion de todos, siendo
respetuosos por el cumplimiento de los acuerdos tomados en
CoNnsenso.

En esta sesion los estudiantes en equipo llegaran a consenso tras
modificar las reglas de un juego popular y/o tradicional propuesto
por ellos, tomando en cuenta las necesidades del grupo a favor de
lainclusion.

Sesidn 3: Construimos paso a paso nuestra estrategia de juego Sesidn 4: Cambios de estrategias en tiempo real, tomando en cuenta
los acuerdos de grupo
En esta sesion los estudiantes llegan a consensos sobre la

estrategia de juego, tomando en cuenta las ideas y opiniones de En esta sesion los estudiantes adaptan la estrategia de juego sobre
sus pares a cerca de las dificultades vistas, los ajustes y cambios la marcha (en tiempo real), tras prever las intenciones de los
gue se podrian realizar para alcanzar la meta o propésitos en el jugadores del equipo contrario, tomando en cuenta las
juego popular y/o tradicional propuesto por ellos mismos. modificaciones sobre las estrategias y las reglas del juego popular

y/o tradicional propuesto por ellos mismos, el cual favorece la
inclusién de todos.

En esta sesion se realizard la evaluacion final del aprendizaje y
retroalimentacion en la Unidad. Usando como medio las
actividades propuestas.

4. MATERIALES BASICOS Y RECURSOS A UTILIZAR
e Hojas de papel reciclado de tamafio AS5.
e Tiza de colores o cinta masking tape de 1 pulgada para delimitar el area de trabajo.
e  Conos de una altura no mayor a los 20 cm.
e  Papelesy lapices.
e  Llatas forradas.
e  Pelotas de tela.

5. REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES

e  iQué avances tuvieron los estudiantes?

e  (Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

e  iQué aprendizajes debo reforzar en la siguiente Unidad?

e  ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?

. Otras observaciones.
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RUBRICA PRIMERA UNIDAD 4.° GRADO

[Escriba aqui]

CAPACIDADES

INICIO

EN PROCESO

LOGRO ESPERADO

LOGRO DESTACADO

Se relaciona utilizando
sus habilidades
sociomotrices

Participa en juegos
cooperativos y de
oposicién en parejas
y pequefios grupos;
acepta al oponente
como compafiero de
juegoy llega a
consensos sobre la
manera de jugar.

Propone cambios en
las condiciones de
juego, si fuera
necesario, para
posibilitar la inclusion
de sus pares; asi,
promueve el respeto
y la participacién, y
busca un sentido de
pertenencia al grupo
al jugar.

Propone normas y reglas en
las actividades ludicas y las
modifica de acuerdo a las
necesidades, el contexto y los
intereses, con adaptaciones o
modificaciones propuestas por
el grupo, para favorecer la
inclusidon; muestra una actitud
responsable y de respeto por
el cumplimiento de los
acuerdos establecidos.

Emplea la resolucion reflexiva y
el didlogo como herramientas
para solucionar problemas o
conflictos surgidos con sus pares
durante la practica de
actividades ludicas y
predeportivas diversas.

Muestra una actitud
de respeto en la
practica de
actividades ludicas y
evita juegos bruscos,
amenazas o apodos;
acepta la
participacion de
todos sus
compafieros.

Participa en juegos
cooperativos y de
oposicion en grandes
grupos; acepta al
oponente como
compafiero de juego
y arriba a consensos
sobre la manera de
jugary los posibles
cambios que puedan
producirse.

Propone actividades ludicas,
como juegos populares y/o
tradicionales, con
adaptaciones o modificaciones
propuestas por el grupo;
acepta al oponente como
compafiero de juego y llega a
consensos sobre la manera de
jugary los posibles cambios
que puedan producirse.

Realiza actividades Iudicas en las
que interactla con sus
compafieros y oponentes como
compafieros de juego; respeta
las diferencias personales y
asume roles y cambio de roles.

Creay aplica estrategias

y tdcticas de juego

Resuelve de manera
compartida
situaciones
producidas en los
diferentes tipos de
juegos
(tradicionales,
autdctonos, etc.) y
adecua las reglas
para la inclusién de
sus paresy el
entorno, con el fin
de lograr un
desarrollo eficaz de
la actividad.

Genera estrategias
colectivas en las
actividades ludicas
segln el rol de sus
compafieros y el suyo
propio, a partir de los
resultados en el
juego.

Propone reglas y las modifica
de acuerdo a las necesidades;
adapta la estrategia de juego
cuando prevé las intenciones
de los jugadores del equipo
oponente, para cumplir con
los objetivos planteados.

Propone, junto con sus pares,
soluciones estratégicas
oportunas, y toma en cuenta los
aportes y las caracteristicas de
cada integrante del grupo al
practicar juegos tradicionales,
populares, autdéctonos,
predeportivos y en la naturaleza.




