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Desde el ario 2013, el Ministerio de Educacion
a traves de la Direccion de Promocion del
Bienestar y Reconocimiento Docente de la
Direccion General de Desarrollo Docente
viene desarrollando anualmente el Concurso
Nacional de Buenas Practicas Docentes con la
finalidad de visibilizar, reconocer y divulgar las
buenas practicas implementadas por docentes
en las diversas instituciones educativas del
pais.

Ensuediciondesarrolladael 2016, ellVConcurso
Nacional de Buenas Practicas Docentes
reconocio a 125 docentes procedentes de 18
regiones del pals que desarrollaron de forma
individual o grupal 48 buenas practicas. Tras
recibir el reconocimiento como practicas
ganadoras, lo que continuo a ello fue la visita
de especialistas a cada docente O grupo
de docentes a cargo de dichas practicas
para sistematizarlas y poder publicarlas en
el presente tomo. Contar con las practicas
debidamente sistematizadas vy registradas
graficamente permite una mejor comprension
de su contexto, intencionalidad pedagogica,
estrateqgias, recursos y materiales, evaluacion y
logros, brindandose mayores elementos para
su réplica o diversificacion por otros docentes.

En ese sentido, esta publicacion forma parte
de la serie Buenas Practicas Ganadoras del IV
Concurso Nacional de Buenas Practicas y tiene
por finalidad socializar las practicas docentes
ganadoras de dicho concurso, fomentando el
reconocimiento de la comunidad educativa
y del Estado hacia los docentes que las
implementaron.

Las buenas practicas docentes son aquellas
estrategias, metodologias y actividades que
buscan mejorar los logros de aprendizaje
de los estudiantes desarrollando las distintas
competencias y capacidades contempladas
en el curriculo vigente. Su implementacion es
una muestra del compromiso de los docentes
con los progresos de sus estudiantes, 1o cual

demanda involucrarse en la cultura de la

INnovacion, reflexionar sobre la propia practica
docente, desarrollar diversas capacidades,
actuar sobre diversos factores o barreras.

Este tomo contiene la sistematizacion
de las practicas docentes ganadoras del
concurso correspondientes al desarrollo de
la competencia matematica y econdomica
financiera, sistematizaciones que han sido
elaboradas y redactadas por los propios
docentes. Estas practicas permiten que
los estudiantes interpreten la realidad vy
tomen decisiones a partir de conocimientos
matematicos que aporten a su contexto,
matematizando situaciones bajo el enfoque de
resolucion de problemas. Tambien fomentan
el uso adecuado de los recursos economicos
y financieros propios del contexto de los
estudiantes, y la gestion basica de proyectos
de emprendimiento economico de manera
ética, lo que les permite lograr una primera
aproximacion al mundo del trabajo, asi como
respecto al desarrollo social y econdomico,
contribuyendo a su alfabetizacion econdmica
y financiera.

Para ser reconocidas como ganadoras del
concurso, las practicas docentes presentadas
en este tomo pasaron por diferentes fases
de evaluacion y verificacion en campo, con
el fin de destacar aquellas que contribuyeron
realmente a la mejora de los aprendizajes de
los estudiantes.

El Ministerio de Educacion impulsa la
revalorizacion de la carrera docente a traves de
estrategias como el concurso vy la publicacion
de estas buenas practicas docentes, por
lo que felicita a cada docente-autor y los
exhorta a seguir perfeccionando su practica
a fin de alcanzar la educacion que queremos
para nuestros estudiantes y que merecemaos
como pais. Del mismo modo, se Invita a
que la presente publicacion pueda motivar
la inspiracion en otros docentes a seguir
haciendo las cosas bien.
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Categoria: Educacion Basica Regular - Inicial

Subcategoria: Desarrollo del pensamiento logico matematico
Departamento: Lima  Provincia: Lima

Distrito: Jesus Maria e Institucion Educativa: 090 - Santa Rosita de Lima
Docentes involucradas: Milagritos Emma Jauregui De La Cruz /

Carmen Rosario Belsuzarri Salas

La LE. 090 - Santa Rosita de Lima se ubica en la Residencial San Felipe,
distrito de Jesus Marla, provincia y region Lima. Se encuentra en una
zona urbana rodeada de parques, jardines y un centro comercial
dentro de la misma residencial.

Se accede a la escuela a traves de buses de transporte urbano que
circulan por la avenida Gregorio Escobedo, arteria vial que es punto
de referencia. La lengua materna predominante en los estudiantes es
el castellano.

La condicion social de las familias es media. En sus hogares cuentan
con servicios basicos, ademas de television, cable e intermet. Se
dedican al comercio formal, en su mayoria son empleados publicos.
Algunas madres son empleadas del hogar de la zona.



Estapropuestaparte de lareflexion de nuestra practica
pedagdgica con respecto al proceso de aprendizaje
que viven nuestros estudiantes. Los docentes
observaron que a pesar de utilizar estrategias ludicas
habia cierto desanimo por aprender, lo que los llevo
a analizar el porqué de esta situacion, definiendo la
siguiente problematica: la forma de representacion
grafica se limita al dibujo o a las tablas de registro,
tornandose rutinario 'y desmotivador para los
estudiantes, 1o que propicid un clima emocional
carente de disfrute.

No se tomaban en cuenta las necesidades e
intereses de los estudiantes por otras formas de
representacion mas creativas y retadoras que
favorezcan su imaginacion y libertad de expresion.

No se evidenciaba una verdadera integracion con
las demas areas de desarrollo, que promuevan
un aprendizaje globalizado vy contextualizado
en situaciones de la vida cotidiana, permitiendo
buscar y encontrar sus propias estrategias y formas
de resolucion para comunicar y representar ideas
matematicas.

Se tomo en cuenta que los estudiantes de cuatro a
siete anos se encuentran en la etapa pre-operacional
y Su pensamiento es intuitivo, es decir, aprenden por
ensayo y error a través de la comparacion.

Elobjetivodelapracticadocente fue aplicar estrategias
didacticas de expresion de lenguajes artisticos para
desarrollar competencias matematicas, favoreciendo
las diversas formas de representacion con enfasis en
lo gréfico, promoviendo aprendizajes significativos
desde el enfoque de resolucion de problemas en
el marco de una matematica integradora en 1los
estudiantes de cuatro y cinco arios de la LE. N° 090
- Santa Rosita de Lima.



La practica se sustenta en varios enfoques que
pueden ser agrupados por la similitud de  sus
planteamientos empezando por el enfoque centrado
en la resolucion de problemas que se presenta en
las Rutas del Aprendizaje del MINEDU vy en el cual
se destaca la necesidad de utilizar situaciones de
aprendizaje del contexto del nifo.

Otro enfoque cercano es el realista, donde se toma la
idea de la matematica como una actividad humana
llevada a la practica, de modo tal que debe existir una
matematica para todos en la busqueda de contextos
y situaciones que generen la necesidad de ser
organizados matematicamente. Resulta interesante
tambien el enfoque globalizador que busca acercar

Se considerd la competencia ‘Actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad’, junto
con la capacidad ‘Comunica y representa ideas
matematicas’ El proyecto propicio la creatividad
innata de los estudiantes motivados por el entormo
y las situaciones de aprendizaje. Se aplicaron
estrategias de los lenguajes artisticos como medio
de aprendizaje matematico. Entre los principales
tenemos la dramatizacion, el modelado, la pintura,
la musica y la danza en situaciones ludicas de
aprendizaje como juegos corporales, juegos de
secuencia con material ludico y pictorico como el
estampado, trazos, decoracion en secuencla con
flguras y pintado, preguntas problematizadoras,
juegos de direccionalidad, interpretacion de danzas
con desplazamientos, la linea se va de paseo, los
circulos, pintando como Kandsinky vy Paul Klee, dados
creativos, retablos con cajas, circulos de Kandinsky,
Elmer el elefante de colores (que se encuentra

la matematica al mundo del nifo y plantea que
debe integrarse con otras materias como geografia
por ejemplo. La practica docente va recogiendo y
fjando un principio pedagogico: la matematica
debe ser parte del mundo ludico, magico, colorido y
concreto de los ninos.

A estos aportes hay que agregar la Teorla
Plagetana de la Representacion Simbolica, 1o social
constructivista que refuerza la idea de como se
produce la interaccion social una vez generado el
conflicto cognitivo y, por ultimo, las experiencias de
trabajar matematica con arte, especificamente con
las obras del pintor Paul Klee.

en el modulo de biblioteca proporcionado por el
MINEDU), entre otras fuentes.

Con respecto a la pintura se tomo como referentes
a los pintores Vasili Kandisnky y Paul Klee ya que sus
obras se basan en la expresion a traves de lineas y
formas geometricas utilizando colores llamativos
que motivaron a los estudiantes en la construccion
de aprendizajes matematicos, favoreciendo el
desarrollo de las competencias en la buena practica.

Se aplico el aprendizaje colaborativo, trabajo en
pequenos grupos, preguntas problematizadoras
para propiciar el conflicto cognitivo durante
toda la actividad de aprendizaje, ademas de
cuestionamiento metacognitivos al clerre  de
cada actividad, la autorreflexion y recuento de sus
aprendizajes propiciando la verbalizacion en todo
momento.
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Se aplico una ficha basica de entrada gracias a la cual se observo
que en los procesos de clasificacion: agrupaciones, seriaciones
y ordenamientos de acuerdo a una magnitud, a los alumnos se
les presentaban dificultades en la representacion grafica. En la
seriacion se observo mayor dificultad para establecer esta nocion
logica. Los criterios ‘de grueso a delgado” y ‘de largo a corto’
no estaban desarrollados; los alumnos solamente expresaban
términos como ‘grande” ‘mediano” vy ‘pequeno’ El conteo era
mecanico y tampoco se utilizaba términos comparativos como
"mas grande qué” 0 ‘'mas pequerio que”

Conrespecto a la competencia ‘Actla y piensa matematicamente
en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio’ los
alumnos no seguian patrones de repeticion las veces que fuesen
necesarios. Se aplicaron rubricas y bitacoras de reflexion de las
actividades de aprendizaje. En las bitacoras se registraron las
situaciones de aprendizaje haciendo una breve descripcion de la
secuencia didacticas y las estrategias didacticas aplicadas, también
se tomaron en cuenta las lecciones aprendidas para mejorar las
estrategias de cara a las actividades de aprendizaje.

Los resultados obtenidos después de la aplicacion de la practica
en nirtos de cuatro anios fueron memorables. Se llegd a un
nivel de logro de 95% en los siguientes puntos: “Logra agrupar
a nivel concreto’, “Ordenamiento de tres elementos de grande a
pequefio’, “Conteo uno a uno y su representacion a nivel concreto’
y "Representacion de patrones a nivel grafico y concreto” De igual
modo se alcanzo un logro del 89% en los items "Agrupa a nivel
grafico’, "‘Ordenamiento por intensidad de color” y "Representa
objetos de su entorno en forma bidimensional’. Con respecto
a los items "Representa graficamente cantidades hasta cinco
elementos’, "Expresa los desplazamientos que realiza utilizando
términos, hacia adelante, hacia atras, hacia un lado hacia el
otro” y "Representacion de objetos en formas tridimensional’, los
alumnos lograron un 84% en comparacion con la evaluacion
de entrada, 1o que estaria demostrando que a través del arte los
estudiantes desarrollaron de manera significativa las nociones
matematicas, llegando a la representacion grafica de forma
creativa e iInnovadora.

De igual modo, a la edad de cinco arios se aprecia un porcentaje
de logro muy elevado después de la aplicacion del proyecto,
alcanzandose el 100% en los items ‘agrupacion’ ‘seriacion
por tamano’, ‘secuencia a nivel concreto’ y ‘representacion
de formas tridimensionales y bidimensionales’ Se obtuvo un
porcentaje de logro de 96% en la representacion de los recorridos
y desplazamientos y un 93% en los items correspondientes a
‘conteo uNo a uno’ y "su representacion concreta y grafica’

Se utilizd material reciclable como cajas, botellas, tubos de plastico, conos,
cartones, cintas andinas, lanas, papel periodico, medias de nylon. Troncos,
hojas de arboles, caracoles, y obras plasticas de pintores que fueron empleados
en la practica para la elaboracion de diversos productos creativos de elementos
como robots, retablos y maqguetas; representando seriaciones, secuencias,
conteo, agrupaciones, formas geometricas tridimensionales y bidimensionales,
y demas productos que los estudiantes elaboraron en forma creativa.

También se utilizd otro grupo de recursos cComo canciones, cuentos, teatrin y
materiales de escritorio como temperas, plumones, papeles, cartulinas y goma,
sirvieron para motivar la creatividad de los estudiantes en sus diversas formas y
lograr diferentes representaciones matematicas.
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o ALIADOS Y COLABORADORES En el grupo de aliados se conto con el asesoramiento de un estudiante de la

Universidad Mayor de San Marcos en temas de arte aplicado a la educacion,
quien también nos acompario en aula para observar el progreso de las
manifestaciones artisticas de los estudiantes.

La directora de la LE. brindo en todo momento el apoyo necesario teniendo
reuniones para compartir las experiencias durante la aplicacion de la
propuesta y dar sus sugerencias. También se reconoce el respaldo de 1os
padres de familia quienes facilitaron los materiales que en su mayoria fueron
reciclables y, ademas, elaboraron otros, como las estructuras para los retablos
O participaron en actividades como cortar 10s tubos para la zamporia, entre

otros.

Stse logro el cambio del problema inicial. En muchos
casos el porcentaje de logro alcanza el 100% y en su
mayoria supera el 85% en las diferentes formas de
representacion matematica de las tres competencias
seleccionadas.

Con mayor detalle, los nirtos han transitado del nivel
figural al nivel no figural, realizando agrupaciones
de acuerdo a un criterio de clasificacion y esto se
ha podido evidenciar cuando representan mediante
Sus Jjuegos corporales y con material concreto
agrupaciones de acuerdo a su propio criterio y

10cros (D

Otro logro es que en seriacion se encuentran en
el nivel de ensayo error correcto, utilizando las
zamponas elaboradas, por ellos mismos fueron
capaces de realizar ordenamientos de cinco tubos
de acuerdo a la longitud.

Se pudo apreciar que los estudiantes con algunas
dificultades han mostrado avances significativos en
sus aprendizajes y en su actitud frente a los mismos,
vinculados a la ensefianza de nociones y procesos
matematicos en el marco del enfoque de resolucion
de problemas.

realizan representaciones graficas en el mural de
arte, obras graficas plasticas de pintura, segun Paul
Klee.

No se han tenido grandes dificultades, salvo la demora en la ejecucion de las
actividades de aprendizaje. Se tuvo que reprogramar alguna de ellas, porque el aula
de cinco afios es muy numerosa (27 estudiantes).

Q b

Esta buena practica es replicable, porque integra los aprendizajes a
través de los lenguajes artisticos al desarrollar la expresion plastica
y la creatividad al realizar pinturas, modelado, esculturas, escucha de
cuentos, musica peruana y clasica, y utilizar juegos tradicionales que
pueden vincularse y aprovecharse para desencadenar aprendizajes
matematicos significativos.

REPLICA Y MOTIVO
DE RECONOCIMIENTO

La practica debe difundirse, porque mejora los aprendizajes del
pensamiento matematico significativamente, privilegiando el juego
como estrategia central de aprendizaje.

La practica permitid la incorporacion de lenguajes artisticos como
estrategia para aprender matematica, generando mucho interés en los
estudiantes, por lo que las actividades de aprendizaje se hacen muy
divertidas y creativas que los mantiene en motivacion.







Lapractica“Elaborando materiales
educativos articulamos el
trabajo pedagdgico conjunto
con profesoras, nifios y ninas y
padres de familia busco elevar
el bajo nivel de logro en las
competencias matematicas de
los estudiantes de temprana
edad, quienes demostraron
dificultad para actuar y pensar
matematicamente en diversas

situaciones.

Para lograr esto, se busco
comprometer a los padres de
familia en la implementacion de
materiales educativos pertinentes
para desarrollar las competencias

y capacidades del area.

Se utilizaron diversas estrategias
como el trabajo cooperativo y
la metodologia de taller, para
aplicarlas en las sesiones de clase
planteadas con los estudiantes,
como en los talleres que se
ejecutaron con los padres de
familia para elaborar materiales
concretos que fueron utilizados

por sus hijos en la escuela.

Esta practica consiguid que
los alumnos mejoraran su
aprendizaje en las competencias
y capacidades del area de
matematica, a través del uso
de material, acompanado de
estrategias significativas. Logro
quelos padres se comprometieran
de manera activa con el

aprendizaje de sus hijos.



ELABORANDO MATERIALES

EDUCATIVOS ARTICULAMOS
EL TRABAJO

n CONTEXTO SOCIOECONGMICO DE LA PRACTICA

La [EL N° 178 - Lily Vasquez Ribeyro se ubica en la
calle Aguirre N° 1575, distrito de Belén, provincia de
Maynas, departamento de Loreto, en el ambito urbano
de la cludad. Se encuentra localizada cerca al emporio
comercial Sachachorro, al Hospital Militar y al Hospital
de Apoyo de Iquitos.

Se puede llegar utilizando microbus © moto tax
sin embargo, hay estudiantes que proceden de la
zona baja de Belen y en epoca de creciente tienen
que aproximarse en canoas o botes. El idioma de los
estudiantes es el castellano, aunque algunas familias
hablan otros idiomas de la region (kukama-kukamiria,
kichwa).

La problematica que llevo a plantear esta practica
docente, fue el bajo nivel de logro de aprendizaje
en las competencias matematicas que presentaron
los estudiantes de inicial de 3 y 4 afios. Demostraron
dificultad para actuar y pensar matematicamente
en situaciones de forma, movimiento, localizacion,
cantidad, reqularidad, equivalencia y cambio. El bajo
rendimiento en el area se ve influenciado por el
poco compromiso de los padres en la mejora de las
condiciones pedagogicas del aula, particularmente
en la implementacion de materiales educativos
pertinentes para desarrollar las competencias vy
capacidades.

La practica se sustenta en varios enfoques que
pueden ser agrupados por la similitud de  sus
planteamientos empezando por el enfoque centrado
en la resolucion de problemas que se presenta en
las Rutas del Aprendizaje del Minedu y en el cual
se destaca la necesidad de utilizar situaciones de
aprendizaje del contexto del nifio.

Otro enfoque cercano es el realista, donde se toma la
idea de la matematica como una actividad humana
llevada a la practica mediante la matematizacion,
de modo tal que debe existir una matematica para
todos en la busqueda de contextos y situaciones
que generen la necesidad de ser organizados
matematicamente. Resulta Interesante tambien
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SITUACION PEDAGOGICA PROBLEMATICA QUE MOTIVO LA
IMPLEMENTACION Y OBJETIVO DE LA PRACTICA

El 80% del total de estudiantes vive en condicion de
extrema pobreza, violencia familiar, desnutricion
Infantll, y tienen dificultades de acceso a agua potable
y alcantarillado. La calidad de vida es precaria porque
viven en zonas inundables, viviendas autoconstruidas,
por lo general en madera y sin servicios basicos.

La mayorla de padres de familia son trabajadores
independientes. Algunos se dedican a la venta
ambulatoria. Otros se desempenan como choferes de
motocarros y algunos se dedican a la pesca artesanal
y a la agricultura. Un grupo reducido de padres es
profesional y cuentan con un trabajo estable.

Ante esta situacion, surgio la necesidad primordial
de lograr mejoras en el aprendizaje de los
estudiantes en el area de matematica, a traves de
la articulacion del trabajo pedagdgico conjunto
entre profesoras y padres de familia, aplicando
estrategias de trabajo cooperativo y la metodologia
de taller para la elaboracion de materiales educativos
confeccionados con recursos del medio. Estos
materiales beneficiarian a los estudiantes en la
estimulacion de sus sentidos, y lograrian interiorizar
los conceptos que se quieren ensenar a partir de la
manipulacion de los objetos de su entorno.

a ENFOQUE PEDAGOGICO O SUSTENTO DE LA PRACTICA

el enfoqgue globalizador que busca acercar la
matematica al mundo del nifio y plantea que debe
Integrarse con otras materias como geografia por
ejemplo. La practica docente va recogiendo v fijando
un principio pedagogico: la matematica debe ser
parte del mundo ludico, magico, colorido y concreto
de los niros.

A estos aportes hay que agregar la Teorla
Plagetana de la Representacion Simbolica, lo social
constructivista que refuerza la idea de como se
produce la interaccion social una vez generado el
conflicto cognitivo y, por ultimo, las experiencias de
trabajar matematica con arte, especificamente con
las obras del pintor Paul Klee.




Para cumplir con los objetivos del proyecto, se
trazaron diversas estrategias metodologicas y
acciones que se aplicaron en el trascurso del ano.
Primero, las maestras realizaron un diagnostico
(entrevista) sobre el nivel de participacion de los
padres de familia en las actividades convocadas por
el comité del aula de los salones de inicial de tres y
cuatro arios.

A partir de los resultados se disefio y formulo el plan
para la sensibilizacion y elaboracion de materiales
educativos. Se informd a los padres sobre los
propositos del proyecto, se planificaron dos talleres
de una duracion de tres horas cada uno, donde se
brindaron las pautas metodologicas y se precisaron
las metas a alcanzar. Primero se especificaron los
disenios a elaborar, el proceso de recoleccion de
materiales reciclables y pintado de los insumos,
después se elaboraron los diferentes materiales
educativos para el area de matematica. Una vez listos
los materiales educativos, estos fueron expuestos en
una feria.

Tras la elaboracion de los materiales didacticos, se
realizo la implementacion del sector de matematica
con la ayuda de los estudiantes. Este espacio fue
de suma importancia, ya que contd con material
que permitid que el mismo alumno experimente
el concepto desde la estimulacion de sus sentidos,
logrando llegar a interiorizar la nocion que se quiere
ensenar a partir de la manipulacion de los objetos de
su entorno, y lograr un aprendizaje significativo.

Tras la implementacion del sector, las docentes
utilizaron los materiales en clase, propiciando el
aprendizaje a traves de la metodologia de proyectos.
Los estudiantes fortalecieron las competencias y
capacidades matematicas a traves de las experiencias
concretas que se generaron en el aula.

También se diseriaron cinco sesiones de aprendizaje
que se aplicaron una vez al mes, en dichas sesiones
utilizaron situaciones ludicas como estrategias
para el desarrollo de las capacidades matematicas
contando con los materiales educativos elaborados
por los padres de familia. En la primera sesion se
trabajo con el fin de que los estudiantes lograran
identificar figuras geomeétricas jugando al bingo; en
la segunda sesion se busco que expresen acciones
para contar hasta cinco jugando con el dado; en la
tercera, que expresen y comparen las cantidades
del uno hasta el cinco jugando con el dado; en la
cuarta sesion se busco que representen cantidades
del uno hasta el cinco con objetos diversos del aula;
y en la quinta y ultima sesion se trabajo para que
los estudiantes expliquen la secuencia que utilizaron
para ordenar los objetos diversos del aula.

Las docentes rescataron que el elemento que
los distingue de otras practicas docentes es la
participacion activa de los padres de familia que
origino la motivacion de los nirios por aprender
utilizando los materiales creados por sus padres
en los talleres a los que ellos tambien asistieron y
participaron activamente.
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El proceso de evaluacion en esta practica implico la
técnica de observacion utilizando como instrumento
principal la lista de cotejo. Este proceso se dio de
manera permanente durante el proyecto, desde su
etapa diagnostica en la que evaluaron a traves de una
entrevista semiestructurada la participacion de los
padres en las actividades propuestas por la institucion
educativa; también en los talleres con padres a traves
de fichas de auto y coevaluacion y en las sesiones
de aprendizaje donde se evaluo a los estudiantes
utilizando listas de cotejo.

Los resultados de la evaluacion en la etapa de
diagnostico contribuyeron a que las docentes vy

PROCESO DE EVALUACION e

padres de familia realicen una autorreflexion para
luego comprometerse con el cambio y la mejora de
los procesos de enserianza aprendizaje en el area de
matematica.

Despues de la aplicacion del proyecto en las aulas
de inicial de tres y cuatro anos, se encontro que un
70% obtuvo un nivel de logro previsto, mientras que
un 20% se encontro ‘en proceso’, disminuyendo a
un 10% la presencia de nifios ‘en inicio’, en cuanto
al desarrollo de las competencias del area de
matematica.

o RECURS0S

Los recursos para la implementacion de la practica, fueron basicamente los empleados
en la elaboracion de materiales concretos, es decir, palitos de chupete, porta huevos,
semillas de aguaje, conos de papel hlglemco de papel toalla, botellas descartables, palo de
escoba, tapitas de colores, chapitas, baja lengua, cajitas de fosforo, caja de zapatos, latas de
leche grande y pequenas. Estos materiales didacticos elaborados con recursos del medio,
proporcionaron experiencias que los estudiantes aprovecharon al maximo como identificar
propiedades, clasificar, establecer semejanzas y diferencias, resolver problemas vy, al mismo
tiempo, sirvieron para que los docentes se interrelacionen de mejor manera con Sus
estudiantes y con los padres de familia quienes tomaron estos iInsumos y los convirtieron en
un valioso material educativo, siendo esta la oportunidad para que el proceso de enserianza-
aprendizaje sea mas profundo.

En el transcurso de las sesiones de aprendizaje se utilizaron: dados numericos, bingo, figuras
geometricas, materiales de encaje, numeros multicolores, objetos didacticos que sirvieron

para desarrollar las competencias y capacidades del area de matematica.

Los principales colaboradores para que se llevara a cabo la practica fueron
los padres de familia, quienes participaron desde el diserio y formulacion
del plan de sensibilizacion de los talleres, como en la elaboracion de 1os
materiales educativos para el area de matematica; la directora quien participo
en los procesos de monitoreo y evaluacion del proyecto; las docentes,
quienes participaron en cada etapa del desarrollo del proyecto; y las
auxiliares, quienes facilitaron el trabajo a los padres de familia y alumnos en
la implementacion de las sectores del area de matematica de sus respectivas
aulas, en el buen uso y conservacion de los materiales educativos.

Se contd con la participacion de la comunidad educativa (Sute Maynas)
como un aliado importante, porque proporcionaron de manera gratuita sus
Instalaciones para desarrollar los talleres de elaboracion de materiales con
los padres de familia. Otro aliado fue la UGEL Maynas, que brindd un apoyo
constante a traves de su especialista del nivel inicial en la verificacion in situ
de las acciones y resultados obtenidos con la realizacion del proyecto.

ALIADOS Y COLABORADORES o



Gracias a la practica docente, se ha logrado que los
ninos y ninas obtengan mejores logros de aprendizaje
en las competencias y capacidades del area de
matematica, a través de estrategias significativas y
uso de material concreto, el cual se reflejo en un
incremento notable del 74% de estudiantes que
obtuvieron el nivel de logro previsto; ademas se
mostraron muy motivados por la implementacion y
uso de los materiales elaborados por sus padres.

Se logro que el 78% de los padres de familia de inicial
de tres y cuatro anos de la LEIL se articulen al trabajo
pedagogico conjunto en beneficio de la educacion
de sus hijos. La metodologia de taller educativo
complementado con un horario adecuado a la
disponibilidad de tiempo de los participantes,
resulto ser atractiva para los padres de familia que se
mostraron motivados y activos durante el desarrollo
del mismo.

En consecuencia, los padres de familia y los
estudiantes que participaron de esta experiencia
desarrollaron su pensamiento critico y creativo, su
Imaginacion, el trabajo en equipo y aprendizaje
cooperativo, permitiendo atender la diversidad de
Intereses y necesidades del aprendizaje.

Al iniclar la implementacion de la practica, se presentd como una dificultad el poco
tiempo disponible con el que contaban los padres de familia para participar en las
actividades del proyecto en vista de que los talleres se superponian con sus actividades
y ocupaciones; ademas se evidencid poco compromiso con la educacion de sus
hijos, ya que mostraron falta de interés en la participacion de los talleres.

Esta practica debe ser reconocida y difundida.
Cumplio con su objetivo principal, es decir, el logro de
los aprendizajes planteados en las competencias del
area de matematica. También debe ser replicada por
la metodologia activa utilizada en la implementacion
de todo el proyecto, la cual fortalecio la participacion
e integracion de los padres de familia en el apoyo
y acomparniamiento del aprendizaje de sus hijos
a traveés de su Intervencion en la elaboracion de
materiales educativos confeccionados con recursos
del medio.

Ante al bajo nivel de involucramiento de los padres
frente al aprendizaje, muchos nifios se sienten
emocionalmente afectados, porque la presencia
de sus padres en el desarrollo de las actividades
pedagogicas y extracurriculares es escasa. Esto
influye en el bajo nivel de logro de aprendizaje de

los estudiantes. Por esta razon debemos continuar
replicando este tipo de practicas que generan
espacios de trabajo cooperativo con las familia, para
que se reconecten con el rol de educadores de sus
hijos.

Esta practica destaca que los estudiantes aprenden
mejor haciendo las cosas y manipulando el material,
porque aguellolespermite experimentar aprendizajes
a través de los sentidos vy, cabe destacar, que en esta
etapa de la infancia desarrollan su pensamiento
logico a traves de los sentidos. Es también una buena
opcion para motivar a los estudiantes, fomentar el
cuidado del medio ambiente e inculcarles el habito
del reciclaje, ya que durante la practica se utilizan
materiales reciclables de su entormo enla elaboracion
del material educativo.
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La practica “Uso de las reglas de
equivalencia’, ha respondido a
una situacion particular: la muy
poca disposicion y el bajo nivel de
aprendizaje para la matematica,
lo cual afecta el desarrollo de
competencias referidas a como
el estudiante actua y piensa

matematicamente.

A través de esta propuesta, se
buscd motivar el aprendizaje
de los estudiantes mediante el
uso de una herramienta que los
INvitd a razonar, experimentar y
descubrir soluciones a situaciones

planteadas.

El manejo del material animo
a los estudiantes a disponerse
y participar de las sesiones
planteadas, ya sea de forma
individual o grupal, y mostrandose
entusiasmados ante cualquier
reto matematico que el docente

planteaba.

De esta forma, los estudiantes
pudieron experimentar que el
aprendizaje de la matematica
no necesariamente debe ser
rutinario y poco practico, por el
contrario, podia ser estimulante y

reconfortante para ellos.



USO DE REGLA DE

FQUIVALENCIAS
MATEMA TICAS

€  couTETO SOCIOECONGMICO DE LA PRECTICA DOCENTE

La LE. N° 80690 - Alberto Fujimori se ubica en el caserio
de Huancay, distrito de Marmot, provincia Gran Chimu,
departamento de La Libertad.

Para llegar a la escuela se viaja en el bus que brinda
el servicio de Trujillo - Compin. La LE. se ubica a 3
kilometros del cruce Huancay - Compin. La gran
mayoria de estudiantes llegan a pie a la escuela.

La lengua materna de los estudiantes y sus padres de
familia es el castellano. Los estudiantes provienen de
hogares humildes, cuyos padres, no tienen estudios
basicos concluidos, y entre quienes persiste el
analfabetismo.

Esto ha conllevado a gue la educacion escolar no sea
considerada prioritaria, como medio de realizacion y
desarrollo personal.

La problematica consistia en el poco interés vy
disposicion para el aprendizaje de la matematica.
Esto se evidenciaba constantemente en actitudes
de rechazo y desidia durante las sesiones de la
clase, 1o cual se reflejaba en la poca participacion
en clase. En consecuencia, se alcanzaba un bajo
nivel de aprendizaje, que se hacia evidente en las
bajas calificaciones. Se considerd que esta situacion
se podia deber en parte a que los estudiantes no
se motivaban con el desarrollo de sesiones de
clase enfocadas en la resolucion de ejercicios en el
cuaderno o de fichas de trabajo.

El objetivo primordial de la implementacion de esta
practica fue promover aprendizajes matematicos a
través de la experiencia y manipulacion en el manejo
de material, especificamente en el aprendizaje de
equivalencias matematicas por medio del uso de
una balanza de equilibrio reglada simeétricamente.

Los servicios con los que cuenta la comunidad de
Huancay son un establecimiento de salud, agua de uso
doméstico y luz eléctrica. Sin embargo, no cuentan
con desague. En cuanto a medios de comunicacion, la
mayoria de personas cuenta con acceso a la telefonia
celular.

Las condiciones para el estudio en casa son minimas,
ya que muchos de los estudiantes acomparian a sus
padres a las chacras. Por ello se busca que las tareas se
completen en la escuela.

Las actividades econdmicas que predominan en la
comunidad son la agricultura (cultivo de coca, arroz,
maiz, yuca), la ganaderia en pegueria escala (vacunos,
caprinos y porcinos) y, a partir de la instalacion de
plantas de tratamiento, la mineria.

SITUACION PEDAGOGICA PROBLEMA TICA e
QUE MOTIVO LA IMPLEMENTACION Y
OBJETIVO DE LA PRACTICA

€  ENFoQUE PEDAGGEICO O SUSTENTO DE LA PRACTICA

Se ha planteado como parte del sustento de la practica
a la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de
Jerome Brunner, la cual resalta el valor intrinseco
y estimulante del descubrimiento en el proceso de
aprendizaje. Esta fuente se vincula perfectamente
con la practica, porque 1o que motiva mas a los
estudiantes es el manejo de la regla de equivalencias
y los aprendizajes que se van adquiriendo a partir de
SU USO.

En segundo lugar, se hace referencia a la Teoria

Constructivista del Aprendizaje de Lev Vygotsky, que
concibe al juego como un impulsor del desarrollo
del nino, ya que, segun se afirma, es a partir del
juego que el nirio construye su aprendizaje. En la
aplicacion de esta propuesta el docente ha procurado
establecer actividades ludicas que involucren el uso
de la regla de equivalencias. Como refuerzo de la
teoria anterior, se hace referencia al articulo "Ludica
como estrategia didactica” de Lourdes del Carmen
Martinez, la cual destaca el efecto gratificante vy
motivador del juego en el proceso de aprendizaje




Las competencia durante la practica es
‘Resuelve  problemas de cantidad”, vy
las capacidades son ‘Usa estrategias vy
procedimientos de estimacion y calculo)
y ‘Comunica su comprension sobre 1os
numeros vy las operaciones’. También se
trabaja la competencia "Resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio’ vy la
capacidad “Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio y equivalencia’,

Para el desarrollo de estas competencias y
capacidades se realizaron fundamentalmente
dos estrategias. En primer lugar, la utilizacion
de la regla de equivalencias para aprender la
adiclon y sustraccion, en la que se planteo a
los estudiantes la busqueda del equilibrio de la
regla por medio de situaciones concretas en
las que se requeria sumar o restar cantidades
en busca de la 1gualdad. En segundo lugar,
se utllizo la estrategia de descubrimiento de
otras formas de equivalencias, mediante la
cual se retaba a los estudiantes a encontrar
otras formas de equivalencia en situaciones
planteadas, lo que requeria de la realizacion de
operaciones de adicion, resta y multiplicacion.

El proceso de evaluacion se contemplo la aplicacion
de algunos instrumentos a traves de sus respectivas
técnicas y en diferentes momentos del proceso. En el
Inicio se realizo una observacion sistematica con el fin
de determinar la disposicion de los estudiantes hacia
la sesion de aprendizaje. Se realizo una evaluacion
diagnostica por la cual se pudo corroborar que los
estudiantes tenian deficiencias en el logro de las
competencias y capacidades matematicas, que para
el grado se traducian en la poca capacidad resolutiva
para restar y multiplicar.

En el desarrollo de la practica, se utilizaron lista
de cotejo para evaluar el desempeno de los
estudiantes en clase, lo que permitid evidenciar
su nivel de participacion en la resolucion de los
problemas planteados. Se aplicaron instrumentos de
comprobacion, ejercicios en el cuaderno y pruebas
de desarrollo, para medir los niveles de aprendizaje
alcanzados.

Los resultados de la evaluacion demostraron que los
niveles de logro de las competencias involucradas
en el desarrollo de la practica mejoraron. Al empezar
la practica, el 56% de estudiantes se ubicaba en
los niveles de logro de “inicio” y “proceso’. Con la
aplicacion de la practica basada en el uso de la regla
de equivalencias se revirtio considerablemente estos
resultados. El 56 % alcanzo el nivel de logro esperado;
y el 44% restante, el de destacado.

Asimismo, la disposicion de los estudiantes mejoro. El
Interés por participar evoluciono al punto de tener la
necesidad de organizar turnos para el uso de la regla
de equivalencia. Por otro lado, esta practica propicio
que la sesion se desarrollara en un ambiente de
respeto y tolerancia, al sentirse todos participantes
activos de la clase. Las muestras de indiferencia y
agresividad de algunos estudiantes disminuyeron
notoriamente.
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Los recursos que se utilizaron fueron en su mayoria para la construccion de la regla
de equivalencia, instrumento principal en el desarrollo de esta practica pedagogica.
Se utilizd madera, alambres, canicas, pintura, balanza. Pudieron construir tres reglas
para el uso de los estudiantes. Adicionalmente, como recurso, se uso un cuaderno y
papelografos para el registro de las resoluciones de la clase.

Singularmente, en esta practica, el material didactico a utilizar fue elaborado por los
mismos protagonistas del proceso.

En el proceso de desarrollo de esta practica se contd con la colaboracion de diferentes aliados. Externamente se
recibio el apoyo de la ONG Centro de Investigacion y Emprendimiento para el Desarrollo Integral (CIEDI), que
consistio en el suministro de materiales de oficina: papel bond, papelotes, lapices, colores. Este apoyo simplifico el
proceso de ensefianza, porgue cada alumno contaba con los materiales necesarios para el trabajo.

Enla comunidad educativa hubo el respaldo de diferentes actores: el director, quien brindo orientaciones pedagogicas
para el diserio de los instrumentos de evaluacion; los docentes de matematica, quienes se involucraron en el
planteamiento de problemas adecuados para el segundo grado de primaria de acuerdo a los propuestos en la ECE
(Evaluacion Censal de Estudiantes); y los padres de familia, que luego de conocer la propuesta, brindaron una cuota
minima para la adquisicion de los materiales involucrados en la produccion de las reglas de equivalencia.

A partir de la practica se logro superar el problema inicial en gran medida. La disposicion de
los alumnos durante las sesiones mejoro ostensiblemente al encontrar el uso de la regla de
equivalencia como algo atractivo e interesante al momento de resolver problemas. Esto ha
permitido lograr mayores aprendizajes relacionados a las competencias matematicas, lo que
se ha traducido en un mejor desempernio en las evaluaciones: en las pruebas finales el 56%
de estudiantes alcanzo el logro esperado; y el 30% logro ‘destacado” para los indicadores
trazados en el grado.




La practica tuvo algunas dificultades. No se contaba con una balanza de precision
(como las que usan en una joyeria) para el pesaje de las canicas. Esto era muy
importante, porque de aquello dependia el perfecto funcionamiento de la regla. La
situacion se superd parclalmente ariadiéndole silicona a las canicas que requerian
de un peso mayor. Finalmente, se superd por completo con un viaje a Lima para
comprar alguna balanza de precio accesible.

Por otro lado, la cantidad de reglas fue insuficiente para agilizar el trabajo en clase.
Debido a esto se organizo a los estudiantes a modo de juego para que rotasen o se

turnen en el uso de las mismas.

La aplicacion de la presente practica docente
basada en el uso de regla de equivalencias, puede
ser replicada en otros contextos rurales o urbanos
donde se necesite plantear una metodologia activa
y experimental para el desarrollo de competencias
y capacidades vinculadas a la ensenanza de las
matematicas. El interés y entusiasmo que se genera
mediante el uso de la herramienta es beneficioso
para lograr un mejor desempeno en los estudiantes.

Los materiales para la construccion de las reglas de
equivalencia son asequibles y de bajo costo. Incluso
algunos materiales podrian ser sustituidos por otros:
en lugar de las canicas se podrian utilizar semillas.

Las situaciones o problemas matematicos a resolver

pueden ser adaptados a diferentes contextos o
realidades, lo que facilita el aprendizaje de los
estudiantes al verse confrontados con una realidad
cercana a ellos.

El uso de la regla de equivalencias responde
satisfactoriamente a la necesidad pedagogica de
brindar medios concretos y didacticos que propicien
el aprendizaje y el desarrollo de competencias
y capacidades. Gracias a esto los estudiantes se
involucran e interesan en el proceso y descubren
experimentalmente aprendizajes que los llevan
a resolver operaciones matematicas. Mediante la
participacion activa se asegura la participacion y
compromiso de los estudiantes en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.
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La practica docente consistio
en que los estudiantes logren la
capacidad de resolver problemas
matematicos aplicando estrategias
heuristicas y wusando diversos
recursos de su comunidad de
manera creativa como piedritas,
palitos, hojitas, trompitos, entre

otros.

Este proceso se llevd acabo de
manera activa y significativa.
Para ello se tuvo en cuenta el
enfoque basado en la resolucion
de problemas. La practica se
aplico en estudiantes de 5° y
6° grado, obteniendo buenos
resultados en las operaciones
aditivas y multiplicativas, usando

la resolucion de problemas.

Los padres de famila se
involucraron en la aplicacion
de esta propuesta, ayudando a
sus hijos en las tareas dejadas
para el hogar y motivandolos
constantemente a practicar en la
medida en que podian, porgue la

mayoria eran analfabetos.



Categoria: Educacion Basica Regular - Primaria
Subcategoria: Desarrollo del pensamiento logico matematico
Departamento: Junin e Provincia: Jauja

Distrito: Paca e Institucion Educativa: 30546

Docente involucrada: Rocio Rivera Lazo

La institucion educativa N© 30546 se ubica en la zona rural altoandina
del anexo de Pacapaccha, distrito de Paca, provincia de Jauja, region
Junin. Para acceder a la institucion educativa se toma una minivan
desde la provincia de Jauja hasta el distrito de Paca y después otra
hasta el anexo de Pacapaccha. Desde ahi se debe caminar diez
minutos por un sendero sin asfaltar.

La lengua materna de los estudiantes y de sus padres es el castellano.

Una cantidad considerable de familiares es analfabeta. La condicion

soclal de las familias de la Comunidad Campesina de Pacapaccha es

I \( - de pobreza. Algunos de los padres de familia de los estudiantes se

. 1 ' dedican a la agricultura, principalmente al cultivo de la papa y otros
son contratados para trabajar en chacra como peones, ya sea en su

% localidad o en otras localidades segun las campanas agricolas.

Los estudiantes tenian conocimientos limitados de las
operaciones basicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y
division), incluso en el uso de materiales concretos de su
contexto como semillas, chapas, piedras, para la resolucion
de problemas cotidianos. El problema se vio agravado por
la metodologia mecanica utilizada en clase, que generaba
desinterés por la matematica.

En tal sentido, el objetivo de esta practica fue desarrollar
una estrategia que permitiera al estudiante resolver diversos
problemas aditivos y multiplicativos de manera creativa,
ludica, con facllidad y eficiencla, utilizando diversos
recursos propios de su comunidad, en base a un enfoque
centrado en la resolucion de problemas.
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€ EvroQUE PEDAGGGICO O SUSTENTO DE LA PRACTICA

Entre las fuentes consultadas para brindar el
sustento a la practica fue la Teorta Cognitiva de Jean
William Fritz Plaget, publicada el 2015 en el modulo
de actualizacion sobre condiciones para aprender:
rol del docente y construccion del conocimiento
Educacion Primaria IV y V ciclos UN.C.P. (Universidad
Nacional del Centro del Peru) Se sefnala que el ser
humano, aun al nacer trae consigo un enorme
bagaje neurobiologico hereditario, es incapaz de
realizar operaciones gue requieren del pensamiento.
Esto nos da a entender que el conocimiento se
adquiere a partir de la interaccion entre individuo
y el mundo. Es asi que Pilaget explica que la
construccion del conocimiento se da mediante
los procesos de asimilacion y acomodacion que
responde a los conflictos cognitivos (desequilibrio).
Para él, la asimilacion sucede porque el estudiante
interpreta la informacion que proviene del medio
de acuerdo a los esquemas O estructuras cognitivas
que posee. El proceso de acomodacion se da
cuando los conceptos e ideas nuevas se adaptan o
acoplan a las ideas antiguas que tenia del mundo. Se
considero que de manera constante durante la vida,
el conocimiento se va reestructurando mediante

COMPETENCIAS DESARROLLADAS,
ESTRATEGIAS Y ACCIONES UTILIZADAS

los procesos de asimilacion y acomodacion (de una
estructura simple que serianlos saberes previos, surge
una mas compleja como el nuevo conocimiento).
Estos procesos se daran de acuerdo a la evolucion
biologica de la mente.

También se consultd el Enfoque Basado en
Problemas de Howard Barrows y de George Polya
publicado enlas Rutas del Aprendizaje. ", Qué y como
aprenden nuestros estudiantes?” Area Curricular de
Matematica 5° y 6° Grado de Educacion Primaria
- 2015. En el fasciculo 1 se precisa que el enfoque
centrado en la resolucion de problemas consiste
en plantear problemas que presenten desafios
Intelectuales en diversos contextos que le permitan
al estudiante crear, recrear, investigar, plantear y
resolver problemas utilizando diversas estrategias.
Para resolver los problemas se siguen cuatro pasos,
segun Polya, Burton, Mason, Stacey y Shoenfield:
comprender el problema, leer el problema las veces
que sea necesario, concebir un plan o disefar una
estrategia, ejecutar el plan y reflexionar sobre el
Proceso a sequir.

Las competencias en matematica desarrolladas durante la practica en los estudiantes fueron la competencia
1, es decir, ‘Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad’; la competencia 2: "Actua y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, eguivalencia y cambio’; y sus respectivas capacidades
‘Matematiza situaciones’, ‘Comunica y representa ideas matematicas’, "Elabora y usa estrategias” y ‘Razona y
argumenta generando ideas matematicas”.

Para la primera competencia se trabajo la "Estrategia para la resolucion de problemas v la “Estrategia de resolucion
de problemas para problemas de equilibrio en la competencia 2" En ambas se consideraron los siguientes pasos:
comprender el problema, concebir un plan o disefiar una estrategia, llevar a cabo el plan o ejecutar la estrategia
y reflexionar sobre el proceso seqguido. Ademas en ambas estrategias los estudiantes trabajaron en equipo a
partir de una situacion retadora, con material concreto usando la tecnologia. En las laptops XO resolvieron
problemas de manera simbolica. El equipo multimedia sirvio para presentar los problemas a resolver. Se planteo
problemas de su realidad que requerian soluciones inmediatas y se recolectaron mediante una seleccion de los
recursos que posela su comunidad.

Se evaluo alos estudiantes durante el proceso de la sesion de aprendizaje
mediante la lista de cotejo, la cual contenia indicadores en base a los
pasos que propone George Polya para resolver problemas matematicos.
Los resultados obtenidos en la lista de cotejo se llevaron al registro
auxiliar, después se consolidaron en un registro oficial. Como técnica
se uso la observacion y como instrumento de evaluacion se manejo la
lista de cotejo.

Los resultados de la evaluacion fueron mejorando desde el momento
de la aplicacion de la estrategia. Al final se observo que los estudiantes
habian alcanzado el 80% de mejora en la resolucion de problemas en las
competencias, capacidades e indicadores desarrollados.

PROCESO DE EVALUACION o
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o RECURS0S

Para el éxito en la implementacion de la practica docente se utilizaron recursos
multimedia que sirvieron para presentar el problema, asi como piedritas, pepitas,
granos, hojas, palitos, chapitas, etc. que se utilizaron en los cuatro pasos que propone

Polya para resolver problemas matematicos. Finalmente, como materiales didacticos
se dispuso de laptops XO con el fin de representar simbolicamente las operaciones
realizadas para resolver los problemas con los materiales concretos.

Solo  existieron aliados internos para esta practica y fueron
los docentes, estudiantes y padres de familia. El docente dio a
conocer una estrategia para resolver problemas matematicos,

ALIADOS Y COLABORADORES o

los estudiantes aplicaron con intereés la nueva estrategia en la
resolucion de problemas y los padres de familia que en el hogar
ayudaron a los estudiantes a resolver problemas matematicos
utilizando los recursos en la medida en que podian, porque la

mayoria son analfabetos.

0 LOGROS

El principal logro fue que los estudiantes resolvieron
problemas aditivos y multiplicativos de manera
creativa y ludica con facilidad y eficiencia, usando
los recursos de su comunidad en diversos contextos.

Lo senalado se expresa en los siguientes resultados:
después de la practica, en relacion a la competencia
1, los estudiantes plantean relaciones aditivas y
multiplicativas en problemas de varias etapas
que combinen acciones de agregar, quitar, juntar,
comparar, 1gualar, repetir, repartir 0 agrupar una
cantidad; expresandolas en un modelo de solucion
aditivay multiplicativa connumeros naturales. Logran
interpretar relaciones aditivas y multiplicativas con
datos no explicitos, en problemas de varias etapas y
los expresa en un modelo de solucion que combinen
las cuatro operaciones con numeros naturales.
También expresan de forma oral o escrita el uso de
los numeros hasta seis cifras en contextos de la vida
diaria (sueldos, sustancias, presupuestos comunales,
regionales, aforo de un local). A nivel de aplicacion,
emplean procedimientos para realizar operaciones
con numeros naturales, estrategias heuristicas

En cuanto a dificultades, hubo complicaciones con respecto al tiempo que
demandaba la aplicacion de la nueva estrategia siguiendo los pasos de George Polya.

y procedimientos para resolver problemas con
numeros naturales y propiedades o jerarquia de las
operaciones combinadas con y Sin parentesis con
numeros naturales, al resolver problemas aditivos o
multiplicativos de varias etapas.

En cuanto a la competencia 2, gracias a la practica,
los alumnos interpretan los datos en problemas de
regularidad numerica y grafica, expresandolas en un
patron aditivo o multiplicativo o con potencias que
depende de la posicion del elemento, modifican una
desigualdad al plantear o resolver otros problemas,
elaborany ejecutan un plan orientado a experimentar
O resolver problemas y emplean estrategias de
ensayo y error, experimentacion, tablas, recojo de
datos u operaciones para resolver problemas de
relaciones de cambio o de proporcionalidad.

Las evidencias de los logros de esta buena practica se
encuentran en las aplicaciones de los instrumentos
de evaluacion en las sesiones de aprendizaje y el
registro de fotos de la sesion.

DIFICULTADES o



La practica docente si se puede aplicar en
diferentes contextos. Tambien las estrategias y
los recursos (piedritas, palos, hojas, trompos),
los cuales variaran de acuerdo a la comunidad.
El uso de diversos materiales que existe en la
zona es otro aspecto importante de réplica
a tomar en cuenta, porqgue motivara a los
estudiantes a querer resolver problemas ya
sea en el aula o fuera de ella. La variedad de
materiales permitira al estudiante darle valor a
cada uno, segun los datos que presenta cada
problema planteado.

Entre las estrategias que pueden ser replicadas,
esta el planteamiento de situaciones retadoras,
que consisten en presentar a los estudiantes
problemas reales que los involucren e inciten
a encontrar una solucion inmediata. Otro
seria el trabajo en equipo, el cual permitira
a los estudiantes ayudarse mutuamente
para resolver el problema planteado,
donde dara origen a una variedad de 1deas
que aportara cada integrante del equipo.
Algunos aprenderan de sus compareros
mas experimentados en el uso de materiales
y existira una comunicacion mas fluida.
Es importante resaltar también el trabajo
individual, que permitira que los estudiantes
ponganenpractica diversasideas sintener que
consultar a sus comparieros. La realizacion
del canje es otra de las estrategias que se

puede usar en cualquier institucion educativa
para cambiar pequenas cantidades por otras
grandes, O viceversa, de acuerdo a su valor.
El uso de la tecnologia como las laptops XO,
sirve para motivar a los estudiantes a escribir
los problemas y representar con dibujos.

Entre las razones pedagogicas por las que
esta practica debe ser difundida y replicada
por otros docentes, es que permite desarrollar
las habilidades creativas en los estudiantes al
buscar diversas estrategias novedosas para
solucionar problemas y resolver problemas
matematicos de manera ludica. La dinamica
de la practica mantiene al estudiante en
constante actividad. También debe ser
difundida porgue hace uso de los recursos
propios de su comunidad sin generar un gasto
para los padres de familia. Permite construir
el aprendizaje mediante el descubrimiento
de la matematica al manipular materiales,
siendo una practica activa y significativa para
los estudiantes, porque al resolver problemas
matematicos sin utilizar lapiceros y papel;
supone gue puede estar en cualquier lugar
y resolver problemas utilizando los recursos
que tiene a su alcance. El hecho de que el
estudiante solucione los problemas de manera
facil, hace que pierdan el miedo o la apatia
contribuyendo a que mejoren sus habilidades
comunicativas (son mas expresivos) al explicar
paso a paso los procedimientos que siguio
para hallar el problema.













La practicaAplicacion del modelo
flipped classroom’ utilizando
Facebook para desarrollo de
la competencia matematica”
responde a una problematica que
se da de forma recurrente en los
estudiantes de nuestro pais: el
rechazo a las matematicas y un
alto porcentaje de estudiantes
que no alcanzan los niveles

esperados.

Para revertir esta situacion se
usd un enfoque que apunte a
desarrollar habilidades de un
nivel superior como es el modelo
Flipped Classroom. Para hacerlo
mas dinamico y atractivo se uso
como plataforma interactiva la

red social Facebook.

Losresultados fueron auspiciosos,
hubo una mejora significativa
en cuanto al rendimiento de los
alumnos y un cambio de actitud
respecto a la consideracion al

area de matematica.



APLICACION DEL MODELO
FLIPPED CLASSROOM UTILIZANDO

FACEBOOK, PARA DESARROLLO DE

LA COMPETENCIA MATEMATICA

n CONTEXTO SOCIOECONGMICO DE LA PRACTICA DOCENTE

La institucion educativa Almirante  Miguel Grau todos trabajan durante sus vacaciones y algunos durante
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Seminario se encuentra ubicada en el distrito de
llo, provincia de llo, distrito de Ilo, departamento de
Moguegua. La escuela se encuentra en una zona
urbana, denominada Pampa Inalambrica, cerca al dvalo
de Nuevo llo y que se caracteriza por ser una zona
muy comercial. La LE. es de facil acceso. La mayoria de
alumnos vive en los alrededores. Algunos estudiantes
llegan a pie, mientras que otros usan transporte publico
Como mototaxis, servicios particulares.

Todos los estudiantes tiene como lengua materna el
castellano, mientras que la mayoria de padres de familia
proviene de diferentes partes del sur andino peruano y
aproximadamente el 60% tiene como lengua materna
el aimara y el guechua. Algunos estudiantes conocen
estas lenguas, pero no las usan por verguenza.

La condicion social de los estudiantes es media. Casi

SITUACION PEDAGOGICA PROBLEMATICA QUE MOTIVO LA
IMPLEMENTACION Y OBJETIVO DE LA PRACTICA

Los logros de aprendizaje obtenidos en la Evaluacion
Censal de Estudiantes (ECE) 2015 aplicada a los
estudiantes del seqgundo grado del nivel secundario
de esta institucion educativa, fueron alarmantes con
relacion al area de matematica. Solo el 88% de los
estudiantes logro ubicarse en el nivel satisfactorio, el
18,1% en proceso, el 46,9% en inicio, vy el 26,2% en
previo al inicio; sumado a ello, se debe mencionar
el rechazo de los estudiantes hacia las matematicas.
Esta situacion motivo a los docentes a analizar,
reflexionar y buscar nuevas metodologias y modelos
pedagogicos con el objetivo de mejorar los logros
de aprendizaje de los estudiantes del tercer grado
del nivel secundaria.

El avance acelerado de la tecnologia en la vida
cotidiana de los estudiantes, quienes en su mayoria
tienen acceso directo y rapido a la informacion
mediante dispositivos como celulares, tablets vy
otros, resultd para los docentes una oportunidad

el periodo escolar. Apoyan a sus padres en sus negocios
0 son cobradores en vehiculos de transporte publico. El
costo de vida en la ciudad de Ilo es alto, porque no es
una zona productora de alimentos ni otros productos
que son de origen foraneo. Estos provienen de Tacna,
Moguegua o Areguipa. Las actividades economicas
mas importantes son la pesca y comercio. La mayoria
de los estudiantes son hijos de los comerciantes de la
Ferla de Nuevo llo. Casi todas las familias de la zona
cuentan con servicios basicos, pero la calidad de vida
no es la adecuada. El nivel de acompariamiento de os
padres a los estudiantes es limitado, pues su dedicacion
a los negocios es demandante.

Se puede afirmar que el 60% de padres de familia se
dedica al comercio informal y el resto se divide entre
profesionales  (profesores, enfermeras, abogados),
pescadores y trabajadores de construccion civil.

para incorporar las TIC al quehacer educativo. La
red social mas utilizada por los estudiantes es el
Facebook, la misma que puede ser utilizada como un
entorno virtual para el aprendizaje y lograr cambio
de actitudes frente al area de matematica. La idea
era que los estudiantes aprendan con lo que mas
les gusta a la par que mejorasen la comunicacion
no solo entre docentes y estudiantes, sino con 1os
padres y madres de familia.

Para enfrentar esta problematica se decidio utilizar
el modelo Flipped Classroom asociado a un recurso
educativo tecnologico como el celular y mediante
Facebook.

El objetivo de la practica fue mejorar el logro de la
competencia ‘Actua y piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion’
despues de la aplicacion del modelo Flipped
Classroom.




La practica se sustenta basicamente en tres
enfoques: el modelo Flipped Classroom, el uso
de recursos tecnologicos para el aprendizaje
y el enfoque de resolucion de problemas.

El modelo Flipped Classroom de Jonathan
Bergmann y Aaron Sams, conocido también
como Aula Invertida, propone invertir las
clases haciendo que los estudiantes visualicen
videos previamente en casa y hagan las tareas
en clase con la supervision del docente.
Se consignd como fuente la pagina web
"Flipped Classroom, experiencias y recursos
para dar la vuelta” a la clase’, cuya direccion
electronica es www.theflippedclassroom.es.
Los creadores de este modelo pedagogico
son dos profesores de quimica en Woodland
Park High School en Colorado, Estados
Unidos. Con esta metodologia no solo se
dieron cuenta de que las calificaciones de sus
estudiantes mejoraban, sino que encontraron
tiempo para que el profesor centre mas
atencion en las necesidades individuales de
aprendizaje de cada estudiante.

Otra fuente fue la taxonomia de Bloom
actualizada para la era digital, la cual pudo
asoclarse con el modelo Flipped Classroom,
porque permite desarrollar las habilidades
mas complejas de los estudiantes como
son analizar, evaluar y crear. En el portal
‘Eduteka - La Taxonomia de Bloom y sus
Actualizaciones” se sefala que la taxonomia
clasifica las operaciones cognitivas en sels
niveles de complejidad crecientes (recordar,
entender, aplicar, analizar, evaluar y crear).
Esta teoria permite conocer y desarrollar
diferentes procesos educativos para llegar a lo
mas alto de la piramide (crear).

Por ultimo, las Rutas de Aprendizaje del
Ministerio de Educacion también sirvieron de
base para el desarrollo de la practica, este es
un documento orientador que permite saber
qué ensenar relacionado con los contenidos
y capacidades y el como ensenar relacionado
con la variedad de estrategias y recursos que
a su vez permitiran generar aprendizajes
significativos en los estudiantes.
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La practica priorizd la competencia ‘Actia vy
piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento vy localizacion” con las capacidades de
‘Matematiza situaciones’, ‘Comunica y representa
ideas matematicas’ “Elabora y usa estrategias” y
‘Razona y argumenta generando ideas matematicas”.

Bajo la estrategia de Flipped Classroom, las docentes
prepararon con antelacion videos tutoriales o©
presentaciones sobre aspectos expositivos o tedricos
basicos vinculados a los distintos temas matematicos
del grado. Estos fueron subidos al grupo cerrado de
Facebook de la clase de matematica. Los estudiantes
visualizaron los tutoriales previos a las sesiones de
matematica, para luego llevar a clase sus dudas y
ampliar la parte resolutiva de problemas.

Entre otras estrategias empleadas se uso el método

Se realizd una evaluacion en todas las etapas
del proyecto (inicio, proceso, salida), antes de la
aplicacion del modelo Flipped Classroom. Como
punto de partida se tomo un pre test (o prueba de
diagnostico) para identificar los niveles de logro de
los estudiantes. Durante el desarrollo de la practica
se utilizaron diferentes técnicas e instrumentos
para registrar el progreso del grupo. Finalmente, se
concluyo con un post test (o prueba de salida), que
evidencia el logro de aprendizajes en la competencia
matematica "Actua y plensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y localizacion’

Para realizar la evaluacion se emplearon diversas
técnicas y los instrumentos mas apropiados para
dichas técnicas, por ejemplo, la lista de cotejo para
Observar desemperios y participaciones en los
foros virtuales, la rubrica para las exposiciones y
debates, el portafolio para hacer seguimiento a los
retos matematicos virtuales, el registro anecdotico
y pruebas de seleccion multiple y de desarrollo para
comprobar aprendizajes.

Los logros de aprendizaje obtenidos por el grupo de

de George Polya para la resolucion de problemas.
Mediante este método, los estudiantes resuelven
problemas siguiendo los pasos: entender el
problema, configurar un plan, ejecutar el plan y mirar
hacla atras.

Otra estrategia fue la elaboracion de juegos
didacticos. Mediante esta estrategia los estudiantes
elaboran y manipulan juegos didacticos, los
mismos que les permiten consolidar aprendizajes
matematicos de acuerdo a la tematica avanzada en
clase, por ejemplo, puzzles o el cubo de Rubik.

Los estudiantes grabaron y editaron videos a manera
de tutoriales, para ello utilizaron celulares o camaras
para después hacer las publicaciones en el grupo
cerrado de Facebook, de esta forma se promovio el
desarrollo de aprendizajes interactivos online.

estudiantes del tercer grado de secundaria de la LE.
Almirante Miguel Grau Seminario en el pre test y post
test,ambos correspondientes alacompetencia“’Actua
y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento vy localizacion del area matematica’ En
ellos se percibe que el 276% de los estudiantes se
encuentra en el nivel de logro satisfactorio en el post
test, frente al 0% de los resultados del pre test. De
igual forma se aprecia como dato relevante que el
58,6% de los estudiantes se encuentran en el nivel
de proceso en el post test, frente al 0% en el pre test,
también se observa que en el post test, el 13,8% se
encuentra en el nivel de inicio y en el post test el 10%
y, finalmente, el 0% de los estudiantes se encuentra
en el nivel previo al inicio en post test frente al 90%
de los estudiantes del pre test.

Del analisis se desprende que existe un mejoramiento
importante y sustancial en los logros de aprendizaje
de los estudiantes respecto a la competencia ‘Actua
y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion” después de la aplicacion
del modelo Flipped Classroom.



RECURSOS La institucion educativa es una escuela de Jornada Escolar Completa (JEC), los
a docentes reciben capacitaciones y actualizaciones en informatica; sin embargo, el
acceso a internet es limitado. Con esta salvedad, los recursos empleados fueron la red

social Facebook, celulares, USB, CD, camaras, programas como Movie Maker, Smart,

Power Point, entre otros.

Entre los materiales didacticos podemos mencionar las sesiones de aprendizaje
sugeridas por el MINEDU para las JEC: la pizarra digital interactiva y sus paquetes

interactivos como el software Smart, los textos MINEDU para 3° de secundaria, paginas

web y videos editados para las sesiones a distancia del modelo Flipped Classroom.

Entre los aliados podemos mencionar a la Universidad Catolica
de Santa Marfa de Arequipa y su capacitacion permanente para la
ejecucion del proyecto, el LST. Luis E. Valcarcel que le dio soporte

técnico a la practica, y el Gobierno Regional de Moquegua vy la

UGEL con su labor de difusion y acompafiamiento.

Los colaboradores fueron los directivos de la institucion educativa,
quienes flexibilizaron las normas y permitieron el uso de los
celulares para que el proyecto pueda ejecutarse. También los
padres de familia que autorizaron que sus hijos utilicen Facebook

para el proyecto.

0 LOGROS

Los resultados de la evaluacion de salida son
categoricos: nivel nicio = 17%, nivel proceso =
38%, y nivel satisfactorio = 45% de los estudiantes.
Como se puede apreciar la mayoria, segun logros
de aprendizaje, se ubican en nivel satisfactorio, nivel
proceso e niclo y ningun estudiante esta en previo
al inicio respecto a los resultados del pre test, de esta
forma quedaria demostrado que el modelo Flipped
Classroom es una estrategia para mejorar logros de
aprendizaje y cambiar la actitud frente al area de
matematica, todo ello gracias al uso adecuado de las
herramientas tecnologicas que estan al alcance de
los estudiantes.

Otro logro serla el cambio de actitud frente a las
matematica. Estudiantes que nunca han participado
en clase ahora participan activamente en los foros,
con buenos comentarios y haciendo uso correcto
del lenguaje matematico.

Todo esto tiene como evidencias 1os registros
de evaluaciones de los docentes, videos fotos y
registros de participacion en Facebook, asi como
publicaciones relacionadas con el proyecto.

el bajo nivel de acompafiamiento de algunos padres de familia a sus
hijos, dificultando la mejora en el logro de sus aprendizajes, ademas del
desacuerdo de algunos docentes respecto al uso de celulares en el aula.

Entre las dificultades presentadas se identificaron dos importantes: DIFICULTADES a

Q REPLICA Y MOTIVO DE RECONOCIMIENTO

Definitivamente la practica puede ser replicada en
otros contextos, siempre y cuando la institucion
cuente con acceso a internet y los estudiantes
puedan disponer de un teléfono movil con acceso
también. De ser asi, las estrategias o recursos
recomendados serian: trabajar con padres de familia,
previa induccion sobre las herramientas tecnologicas
y las TIC; trabajar en equipo con docentes que
ensefian los mismos grados y ‘flippear” las clases
COoNn una semana de anticipacion.

La presente practica debe ser difundida y replicada

porque permite mejorar los logros de aprendizaje.
Presenta un entorno amigable y tiene un enorme
potencial para relacionarse con las nuevas
tecnologias.

La practica se puede realizar con cualquier entorno
virtual de aprendizaje (EVA), se sugiere que sea
uno aqguello que el alumno se familiarice, como el
Facebook. Esto ayudod a que los alumnos no solo
acepten las matematicas, sino que se les presente
Interesante.

ALIADOS Y COLABORADORES 0
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La presente practica parte de
reconocer que la técnica del
origami es el arte del doblado del
papel, que a partir de una sola hoja
el estudiante puede hace volar
Su imaginacion y construir una
variedad de figuras. Aplicandose
a la geometria, el origami se
convirtic en un mediador del
desarrollo de su pensamiento
geometrico y metrico, asi como
de sus elementos conceptuales y
practicos, permitiendoles descubrir
las propiedades esenciales vy
caracteristicas de algunas figuras
tanto de la geometria plana como

la del espacio.

La practica ha demostrado
como con un conjunto de
procedimientos  organizados,
a partir de la técnica del
origami, pueden desarrollar
la ensefianza de la geometria.
La eficacla en el desarrollo
de la creatividad, ejercitando
la memoria y aumentando la
capacidad de concentracion.
Los estudiantes experimentaron,
vieron, comprobaron, midieron
y reflexionaron; construyendo
sus conceptos 'y modelos,
comprendiendo el significado
de los términos, logrando que
la ensefianza sea eficiente vy

duradera.



USO DE ORIGAMI COMO TECNICA

DE ENSERANZA EN LA GEOMETRIA

La institucion educativa emblematica Gomez Arias Davila se ubica en
el distrito de Rupa-Rupa, ciudad de Tingo Maria, provincia de Leoncio
Prado, region Huanuco.

CONTEXTO  SOCIOECONOMICO
DE LA PRACTICA DOCENTE

La institucion educativa se encuentra en una zona urbana, cerca al
jardin botanico de la UNAS, la institucion educativa Tupac Amary,
Essalud, Dinandro, UGEL Leoncio Prado vy la Universidad Agraria de
la Selva. Los estudiantes en su mayoria caminan de diez a quince
minutos para llegar a la escuela, otros viajan desde lugares mas
lejanos en balsa y moto.

La lengua materna de los estudiantes y sus padres de familia es el
castellano. Las familias son de clase media y baja. La gran mayoria
cuenta con acceso a Servicios, pero existe un grupo de padres
agricultores o desempleados que deja a los estudiantes solos o
con otros familiares. Los padres de familia se desemperian como
profesionales, comerciantes formales e informales y, la mayoria, son
agricultores.

SITUACION PEDAGOGICA PROBLEMATICA QUE MOTIVO LA
IMPLEMENTACION Y OBJETIVO DE LA PRACTICA

TN
o

Se observo que los estudiantes del primer arfio de
secundaria no valoraban los espacios geometricos
publicos de la localidad como el de la parroquia de
Santa Teresita de Nifio Jesus, cuya Infraestructura
original se encuentra deteriorada. El monumento
no ha sido motivo de preocupacion ni de las
autoridades, ni de los vecinos, ni de la comunidad
educativa, incluyendo a los ex alumnos, alumnos
0 padres de familia. Existe la necesidad de que los
estudiantes reconozcan y valoren todos los espacios
geomeétricos de su contexto y sean capaces de
proyectar un proceso de expansion urbano acorde y

ENFOQUE PEDAGOGICO O SUSTENTO
DE LA PRACTICA

Una de las fuentes consultada para esta practica fue
el articulo "Uso del doblado de papel para el estudio
de poligonos vy variables geometricas” de Cecilia
Procopio (2004), quien realizd un estudio exploratorio
sobre la manipulacion correcta del doblado de papel
y su relacion con el establecimiento de conexiones
entre la geometria durante la resolucion de
problemas.

Otra fuente fue el articulo "Estudio de conicas con
papel” de Antonio Ledesma Lopez (1993), quien

armonico con el medio ambiente vy la biodiversidad
de la ciudad de Tingo Maria. Puerta que se constituye
como una puerta hacia a la Amazonia.

El objetivo de la practica fue que dejar de utilizar
metodos continuos y repetitivos en la ensefianza de
la matematica para pasar a los procesos relacionales
logicos de los estudiantes, que les permitan la
construccion de un nuevo saber matematico
contextualizado como producto, ubicandolos asi en
la nueva concepcion del aprendizaje.

menciona gue un planteamiento pedagogico de la
geometria constructiva centra el aprendizaje de un
concepto en el paso de lo concreto a lo abstracto
cubriendo tres etapas: manipulativa, construccion
grafica y construccion formal. Se considera como
contexto de aprendizaje y apropiacion importante
de la geometria a los espacios cotidianos y sus
formas geometricas.




COMPETENCIAS DEMRROU.ADAS, La competencia desarrollada durante la practica fue

‘Actia y plensa matematicamente en situaciones de

ESTRATEGIAS Y ACCIONES UTILIZADAS forma, movimiento y localizacion’, en sus capacidades
‘Matematiza situaciones, comunica y representa 1deas
matematicas, elabora y usa estrategias” y "Razona y
argumenta generando ideas matematicas’.

La estrategla matematica utilizada fue la del dibujo vy la
construccion propuesta por Ana Maria Bressan (2006).
En correspondencia con esta estrategia y para trabajar las
competencias y capacidades mencionadas, los estudiantes
realizaron las siguientes acciones: la representacion de
flguras y cuerpos, la reproduccion a partir de modelos
dados y la construccion sobre la base de datos dados.

Ademas se uso el origami como técnica de enserianza en
la geometria. Mediante el doblado de papel y haciendo
coincidir los bordes, se logro crear y construir figuras de
todo tipo, utiles para el estudio de propiedades geometricas.
También se realizaron los plegados v el desarrollo del papel
por separado, asi como figuras poligonales regulares y
compuestas, triangulos, rectas paralelas y perpendiculares
relacionadas a la circunferencia y los angulos formados por
lineas perpendiculares y oblicuas a rectas paralelas.

El proceso de evaluacion para esta practica fue formativo en relacion 2
con los estudiantes e informativa en relacion con los padres de familia, 1o PR(X:ESO DE EVALUACION o
que permitio, previo analisis, interpretar, valorar, regular y retroalimentar
los procesos de enseflanza y de aprendizaje en coherencia con las

necesidades, intereses y ritmo de los estudiantes. De igual forma permitio
al estudiante tomar conciencia sobre su aprendizaje.

Entre las técnicas utilizadas tenemos la observacion y el analisis de
tareas. Respecto a los instrumentos figuran las fichas de observacion,
listas de cotejo, fichas de autoevaluacion y fichas de coevaluacion,
respectivamente.

Elresultado que arrojo la evaluacion fue el de un incremento significativo
enla comprension de conceptos geometricos que propicio la asimilacion
de propiedades v facilito la resolucion de problemas desarrollando el
pensamiento métrico y geometrico, las habilidades y destrezas basicas,
siendo beneficloso para el estudiante y el docente. Gracias al trabajo del
origami de 139 estudiantes, el 95% logro el aprendizaje esperado.

hojas recicladas, revistas, hojas de arco iris. Dicho material se uso con precision y
exactitud en el doblado. Los estudiantes crearon sus propios modelos e investigaron
la conexion de la geometria plana con la espacial. Manipularon multiples formas con
material reciclado en el trabajo del plegado y doblaron libremente el papel, realizando
secuencias y estableciendo relaciones entre las figuras producidas.

0 RECURSOS Enla implementacion de la practica docente se utilizo papel como hojas de cuadermo,

Respecto al material didactico, cabe mencionar que se utilizo el fasciculo Rutas del
Aprendizaje de Matematica vy el texto escolar Matematica 1 del MINEDU, los que
brindaron orientaciones metodologicas y de desarrollo de contenido geometricos
para la practica.



Entre los colaboradores de la practica se tuvo a los padres de familia, quienes
apoyaron incentivando la responsabilidad, el orden y el cumplimiento de
los trabajos designados, en el desarrollo de la elaboracion y resolucion de
problemas. Los propios estudiantes brindaron su paciencia e interés en la
experiencia, contribuyendo con seguridad, precision y creatividad en la
construccion de figuras poligonales plegadas, para resolver problemas vy
demostrando responsabilidad en el cumplimiento de sus tareas.

St se logrd cambiar el problema inicial. Entre
otros logros tenemos el creciente interés de los
estudiantes por el aprendizaje de la geometria, que
les permitio construir sus conceptos o modelos
comprendiendo el significado de los terminos.
Se produjo en los estudiantes un incremento
significativo en el desarrollo de las habilidades vy
destrezas basicas asi como en la creatividad y en el
ejercicio de la memoria, aumentando su capacidad
de concentracion. Los estudiantes experimentaron,
observaron, comprobaron, midieron y reflexionaron
sobre temas y objetos concretos de su realidad.

Los logros de los estudiantes en la capacidad de
matematizar situaciones fueron organizar medidas,
caracteristicas y propiedades geomeétricas de figuras
y superficies. Las expresan en un modelo referido
a figuras poligonales. Emplean el modelo mas
pertinente relacionado a figuras poligonales y sus
propiedades al plantear y resolver problemas. Usan
un modelo basado en transformaciones al plantear o
resolver unproblema. Enla capacidad de comunicary
representar ideas matematicas se logro que describan
las relaciones de paralelismo y perpendicularidad
en formas bidimensionales (triangulo, rectangulo,
cuadrado y rombo), y sus propiedades usando
terminologias, reglas y convenciones matematicas.
Expresan las relaciones y diferencias entre el area
y perimetro de poligonos regulares y describen las

caracteristicas de transformaciones de rotacion,
ampliacion y reduccion con figuras geometricas
planas.

En la capacidad de elaborar y usar estrategias, los
logros de los estudiantes fue que usan estrategias
para construir poligonos segun sus caracteristicas
y propledades, usando instrumentos de dibujo y
empleando estrategias heuristicas, recursos graficos
y ofros, para resolver problemas de perimetro y
areas de triangulo, rectangulo, cuadrado y rombo.
Finalmente, en razonar y argumentar generando
ideas matematicas, se alcanzd que planteen
conjeturas para determinar area y perimetro de
figuras poligonales (triangulo, rectangulo, cuadrado
y rombo) vy justificar sus generalizaciones sobre el
numero de diagonales trazadas desde un vertice,
numero de triangulos en que se descompone
un poligono regular, suma de angulos internos y
externos.

Las evidencias de estos logros se encuentran en los
trabajos de origami. Se puso en practica principios y
teorlas matematicas en las sesiones de aprendizaje
donde se aplico la tecnica del origami. En los videos
y fotos tomadas en las sesiones donde se uso la
técnica del origami, podemos evidenciar a traves de
los ejercicios para resolver problemas de perimetro
y areas de triangulo, rectangulo, cuadrado y rombo.




Entre las dificultades cabe mencionar el prejuicio que recae sobre el origami
considerado comounpasatiempo antes que unatécnicapara desarrollar competencias
y capacidades. No hay una propuesta formal para trabajar la técnica a traves del
curriculo de matematica. Finalmente, no se cuenta con textos que complementen el
desarrollo de las sesiones usando el origami en la docencia.

La practica st puede ser replicada en otros contextos
y ser utillizada para otras competencias del area
matematica. La estrategia seria el uso del origami. La
diferencia se encontraria en el empleo de la forma del
papel, es decir, papel completo o tiras v la cantidad
de trozos a emplear para formar modulos. Despues
se ensamblan para formar una figura compleja y
resolver problemas. De esta manera estariamos
desarrollando el paso de la geometria plana a la
geometria del espacio.

Existen muchas razones pedagogicas que consideran
que esta practica debe ser difundida y replicada por
otros docentes. Una de ellas es que beneficia al
estudiante al desarrollar su creatividad, habilidades
y destrezas, cambiando de receptor pasivo de la
informacion a buscador activo de la misma. Cambia
tambien el docente de mero expositor a coordinador
de los trabajos y orientador de una mejor ensenanza
que permita desarrollar el pensamiento metrico y

geometrico. El origami se convierte en una valiosa
herramienta pedagogica que le permite desarrollar
diferentes contenidos del programa curricular y el
estudiante aprende a cultivar la discipling, orden,
paciencia y el gusto por lo estético, desarrollando
la interdisciplinariedad de la matematica con otras
areas como el arte, trabajando habilidades motoras
finas y otros aspectos como la lateralidad, percepcion
espacial y la psicomotricidad.

Finalmente, haciendo uso del origami se busca los
contenidos a trabajar conceptos y modelos para
la resolucion de problemas de la geometria del
espaclo y la geometria analitica plana, haciendo
que la ensenanza sea eficiente y duradera. Los
estudiantes sienten que existe una conexion
entre lo que ya saben, lo experimentado y lo que
requieren aprender, favoreciendo el desarrollo de
competencias matematicas.
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La practica docente “Mejorando
nuestra economia con los
proyectos productivos’, responde
a una problematica vinculada al
desarrollo de las competencias
y capacidades vinculadas a la
gestion de recursos econdomicos
y a la gestion de proyectos de

emprendimiento.

Los estudiantes afianzaron sus
capacidades empresariales
a través de la comprension
del funcionamiento del sistema
economico y financiero pues
adquirieron conocimientos tedricos
sobre distintos temas laborales. La
practica favorecié una adecuada
toma de decisiones financieras
y ~economicas, un oOptimo
desarrollo de la capacidad del
trabajo cooperativo en funcion de
objetivos y metas y la aplicacion

de habilidades técnicas.

La capacidad correspondiente a
la evaluacion de los resultados del
proyecto de emprendimiento fue
la mas trabajada. Del mismo modo,
la practica contribuyd a mejorar
el rendimiento académico de los
estudiantes en dichas capacidades
y permitio la participacion
activa en eventos y concursos
empresariales a nivel regional y
nacional lo que se evidencio en
una actitud positiva hacia una

cultura emprendedora.



METORANDO NUESTRA

ECONOMIA CON LOS
PROYECTOS PRODUCTIVOS

e CONTEXTO SOCIOECONGMICO DE LA PRACTICA DOCENTE

La institucion educativa José Pardo y Barreda pertenece
alambito urbano y se ubica en el distrito de Chincha Alta,
provincia de Chincha, departamento de Ica. El acceso
a la escuela se realiza a traves de diferentes medios
de transporte como taxis y mototaxis. La mayoria de
docentes y estudiantes viven en los alrededores y
llegan a la institucion caminando. Los estudiantes que
proceden de algunos de los distritos mas alejados, 1o
hacen a través del uso de los vehiculos mencionados
anteriormente.

primer y quinto grado del nivel secundario en el turmo
de la tarde y cuya lengua materna es el castellano. La
condicion social y economica de la mayoria de los
estudiantes corresponde al nivel medio bajo.

Por otro lado, los estudiantes trabajan como ayudantes
en el mercado de Chincha durante las marianas y
realizan labores de construccion. En algunos casos,
presentan problemas de disciplina y repitencia escolar.
Muchos de los padres de familia se dedican a trabajos
Informales y a la venta de abarrotes, carpinteria,
construccion y textileria. Un porcentaje menor de
padres es empleado publico y ofrece serviclos tecnicos.

La poblacion atendida en la practica es de
aproximadamente 43 estudiantes, quienes cursan el

La practica tuvo como punto de partida, por un lado,
atender las necesidades de los estudiantes que trabajaban
durante el ano escolar y apoyaban economicamente a sus
padres. Gran parte de los estudiantes no tenia aspiraciones
profesionales ni laborales al terminar la escuela. Esta
situacion conllevo al desconocimiento de sus derechos
laborales, a la sobrecarga de trabajo y a la resignacion
ante un salario por debajo del minimo. Resulta evidente
que sus rendimientos academicos se vieron perjudicados.
Por otro lado, era notorio el poco interés en actividades
empresariales vy la escasa valoracion de los recursos de la
zona.

SITUACION PEDAGOGICA
PROBLEMA TICA QUE MOTIVO LA
IMPLEMENTACION Y OBJETIVO DE
LA PRAC

TICA

El objetivo de la practica fue alfabetizar econdmicamente
a los estudiantes, implementando proyectos productivos
con materiales y productos de la zona.

a ENFOQUE PEDAGOGICO O SUSTENTO DE LA PRACTICA

w
n

Se considero¢ el enfoque de Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP). El respaldo tedrico de la practica
se baso en los autores que a se mencionan en este
apartado. Barrows (1986) sefiala que el ABP se erige
en el principio de considerar los problemas como
punto de partida para la adguisicion e integracion
de los nuevos conocimientos! En esta metodologia,
los protagonistas del aprendizaje son los propios
estudiantes, quienes asumen la responsabilidad de
ser parte activa en el proceso.

Asimismo, Prieto (2006) sefala que el ABP representa
una estrategia eficaz y flexible en la cual a partir de lo
que hacen los estudiantes puede mejorar la calidad
de sus aprendizajes’ Este enfoque ayuda al alumno

a desarrollar y a trabajar diversas competencias. En
las Rutas de Aprendizaje (2015) del nivel secundario,
se menciona una estrategia pedagogica altamente
motivadora que consiste en proponer a los
estudiantes una situacion problematica interesante,
gue no tiene una solucion conocida ni proporciona
suficiente Informacion y que deben resolver de
inmediato. Esta situacion exigira a los estudiantes
Interpretar individualmente u organizarse en grupos
para visualizar el problema desde varias perspectivas,
activar su pensamiento critico y creatividad, hacer
predicciones, indagar y poner en practica nociones,
datos, técnicas y habilidades para imaginar soluciones
diversas y construirlas colaborativamente, usando el
material disponible.

! Barrows, H.S (1986). A taxonomy of problema-based learnind methods, en Medical Education, 481-486.
2 Prieto, L (2006). Aprendizaje activo en el aula universitaria: el caso del aprendizaje basado en problemas, en Miscelanea

Comillas: Revista de Clencias Humanas y Soclales Vol. 64. Num 124. Pags 173
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Las competencias y capacidades que se planteo
desarrollar durante la implementacion de la practica
fueron ‘Gestion responsable de los recursos
economicos’ con su capacidad ‘Comprende
las relaciones entre los elementos del sistema
economico y financiero’. Las estrategias pedagogicas
que se propusieron fueron debates y diadlogos. Los
estudiantes resolvieron situaciones problematicas
planteadas bajo la forma de ABP sobre casos
vinculados a temas laborales. Por ejemplo: ;cuanto
percibes de salario y cuanto deberias ganar por la
labor que realizas? La otra capacidad trabajada fue
“Toma decisiones economicas y financieras’ La
estrategla pedagogica que se utilizo fue la estrategia
ludica, la simulacion y el aprendizaje basado en
problemas. Los estudiantes, a través del juego,
describieron la funcion del Banco Central de Reserva
del Peru (BCRP), elaboraron presupuestos, expusieron
ejemplos sobre inversion, costos, rentabilidad y
ganancias y brindaron soluciones a diversos temas
laborales.

Como segunda competencia se planted la de

‘Gestion de proyectos de emprendimiento
economico o social’ con su capacidad “Trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas”
La estrategia pedagogica que se propuso fue la del
desarrollo de proyectos. Los estudiantes participaron
de reuniones de trabajo en equipo para la elaboracion
de los mismos: resolvieron situaciones presentadas
por el docente como completar boletas y facturas,
elaboraron el listado de materiales e insumos vy
recolectaron diferentes recursos. Asimismo, se
dividieron las responsabilidades en las etapas de
produccion y comercializacion de determinados
productos creados por ellos, como champus,
perfumesy adornosnavidenos. También se desarrolld
la capacidad “Aplica habilidades técnicas’ En este
caso la estrategia pedagodgica que se implemento
fue la del ensayo-error. Los estudiantes realizaron
varias veces un mismo proceso y buscaron la mejor
alternativa y técnica para elaborar el producto
asignado. La produccion culmind con el proceso
de presentacion y venta del producto en una feria
promovida en la institucion educativa.
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El proceso de evaluacion contemplod la aplicacion
de diversas técnicas e instrumentos que permitieron
evaluar los aprendizajes adquiridos por los
estudiantes. Esta se dividié en tres momentos y se
partio de la observacion.

Los resultados precisaron que la mayoria de
capacidades vinculadas a la competencia de gestion
de recursos economicos y gestion de proyectos de
emprendimiento no estaban desarrolladas. A partir
de ello, se implemento la practica con evaluaciones
de proceso para monitorear el progreso de cada
estudiante, afianzar el desarrollo de sus capacidades
en gestion empresarial y brindar orientacion a
quienes no lograron las competencias requeridas
en un determinado bimestre. A fin de arfio, se realizo
una evaluacion final de producto que consistio
en la participacion y exposicion de lo aprendido
en las diversas ferias y en el Dia de logro, en estos
eventos los estudiantes exponian los procesos de 10s
diferentes proyectos realizados y la importancia de
los temas econdmicos y financieros.

diferentes  resultados,

La evaluacion brindo

o RECURS05

Para la implementacion de la practica se
revisaron diversas paginas de internet a fin
de recopilar material bibliografico acerca de
temas economicos y financieros. La laptop v la
computadora de escritorio permitieron proyectar
recursos audiovisuales desde las web de la
Superintendencia Nacional de Administracion
Tributaria (SUNAT), Superintendencia de Banca
y Seguros (SBS) y Banco Central de Reserva del
Peru (BCRP).

Los periodicos y revistas se utilizaron como
insumo para debatir temas especificos sobre
ofertay demanda. A partir de ellos, los estudiantes
realizaron procesos estadisticos de inversion,
costos, presupuestos y ganancias. Las cartulinas
y papelografos sirvieron para elaborar murales
informativos sobre el proceso de elaboracion

Los principales aliados en el desarrollo de la practica
fueron los docentes del Centro de Educacion Basica
Alternativa (CEBA) Quishuarpampa, especialmente el
profesor Luis Pacheco Hernandez, que brindo su apoyo
en las diferentes etapas de los proyectos, especialmente
en la formacion de equipos de trabajo. Del mismo
modo, el personal del centro de salud de Sacasquero,
guienes facilitaron insumos como alcohol y envases.

Los colaboradores en el desarrollo de la practica fueron
lospadres de familia, quienes facilitaronlos permisos para
que sus hijos puedan asistir en horario extracurricular
y concluir con los productos que estaban elaborando.

PROCESO DE EVALUACION e

dependiendo de los momentos en que fue aplicada.
En la situacion inicial, se llegd a resultados pocos
significativos en las competencias de ‘Gestion de
recursos economicos” y de ‘Gestion de proyectos
de emprendimiento’. Se observo que casi un 60% de
los estudiantes que trabaja, no conoce sus derechos
laborales y tienen poco conocimiento sobre
temas economicos y financieros. Esta evaluacion
de entrada sirvio para identificar las capacidades
menos desarrolladas. Ante ello, se implementaron
las estrategias descritas anteriormente. Gracias a
estas estrategias, aumentaron los indices asociados
al desemperio de la competencia de recursos
economicos. Durante la evaluacion de proceso se
observd mejoras en los resultados académicos.
Alrededor del 50% de estudiantes comprendio
aspectos teoricos de la economia y Sus procesos;
ast como temas referidos al ambito laboral. En la
situacion final, se observo un aumento significativo
de participaciones en actividades y concursos
empresariales. El conocimiento adquirido sobre 1os
contenidos tedricos del area se incrementd en un
907%, los estudiantes entendieron las relaciones entre
los elementos del sisterma economico y financiero.

de productos; asi como para realizar cuadros
de costos y rentabilidad. Se empled productos
de la zona como la planta y el fruto del sanky
que fueron insumos para elaborar champu
y perfume y se utilizo trupan para elaborar
adornos navidernios. Los recursos mas utilizados
fueron los reciclados debido a su bajo costo.
Estos permitieron elaborar diferentes productos
gue se expusieron en las ferias escolares y en el
dia del logro.

También  sirvieron  materiales  didacticos
como folletos y tripticos informativos que
fueron proporcionados por la SBS durante
una capacitacion. Ademas de las laminas de
monedas y billetes que permitieron conocer l1as
caracteristicas del sistema monetario del pals y
con las que se elabord un album.

ALIADOS Y COLABORADORES o

Algunos proporcionaron materiales e insumos para el
proyecto, pero muy pocos ofrecieron su ayuda en la
elaboracion del champu de sanky y en los llaveros.

A pesar de ello, la gran mayoria asistio a la feria. Del
mismo modo los docentes de las distintas areas
apoyaron en la elaboracion de materiales. También
el director que motivo al docente a continuar con la
practica y autorizo la realizacion de la feria economica
financiera, ast como la disponibilidad de ambientes,
fuera de la jormada escolar, para la elaboracion de los
productos.



A partir de la ejecucion de la practica se logro
superar el problema inicial debido a que los
estudiantes desarrollaron capacidades vinculadas a
la competencia de gestion de recursos economicos,
y a la competencia de gestion de proyectos de
emprendimiento enun 90 %y 70 %, respectivamente.
El rendimiento académico en el area de educacion
para el trabajo mejord significativamente a un
94%, ademas del incremento de sus motivaciones
personales en la participacion de actividades
empresariales. A raiz de la practica, se observaron
diversos logros que se evidenciaron en las siguientes
situaciones:

» Mejora en los logros de aprendizaje vinculados a
la competencia ‘Gestion de recursos economicos
y ‘Gestion de proyectos de emprendimiento’
Ello se evidencid en las calificaciones de l1os
distintos bimestres y promedios finales del éarea.
Gracias al desarrollo de la practica, los estudiantes
lograron comprender el funcionamiento del
sistema economico y financiero. Adquirieron
conocimientos tedricos sobre distintos  temas
laborales y econdmicos. De igual manera, se
evidenciaron notables progresos en la toma de
decisiones financieras y economicas ya que fueron
capaces de manifestar una postura determinada
frente a situaciones de su entormo y resolver los

o DIFICULTADES

En un inicio, se presentaron algunas dificultades
que entorpecieron la ejecucion de la practica. En
la Institucion educativa Manuel Gonzales Prada
en Huancavelica, donde se generd la practics,
hubo limitado acceso a internet. El docente
debia trasladarse a zonas urbanas para recopilar
informacion sobre temas laborales. Sin embargo,
en el desarrollo del proyecto se utilizaron insumos
propios de la zona y recursos reciclados. Por otro
lado, en la institucion educativa José Pardo y Barreda
se observo poco apoyo de los demas docentes del
curso Educacion para el Trabajo debido al desinteres
por los conocimientos econdomicos. A pesar de que

La practica puede ser replicable respetando el
contexto y las necesidades de los estudiantes ya
que responde a una problematica que atane al
pais en general. La incorporacion de situaciones
de aprendizaje vinculadas al emprendimiento en
las aulas a traves de una programacion especifica,
lograra el desarrollo de competencias y capacidades
asociadas a las areas de educacion para el trabajo y
la competencia economica.

Las estrategias ludicas, de simulacion, de debates
y didlogos, de ensayo y error y de elaboracion de
proyectos son totalmente replicables debido a
que los docentes poseen conocimientos acerca

LOGROS o

problemas de indole financiera. Ademas de identificar
oportunidades de negocio en su propio contexto y
con recursos de su localidad, lograron desarrollar
la capacidad del trabajo cooperativo en funcion a
objetivos y metas y aplicaron habilidades técnicas.
Por ultimo, trabajaron la capacidad correspondiente
a la evaluacion de los resultados del proyecto de
emprendimiento, y se vio favorecida debido a que
los estudiantes al finalizar la venta o exhibicion de
los productos elaborados evaluaban las ganancias, la
rentabilidad y la inversion inicial.

o Alfabetizacion economica en los estudiantes. Este
proceso quedo demostrado en los talleres de analisis
de casos, ejercicios practicos, dialogos y debates.

 Elaboracion de proyectos productivos valorando
recursos de la zona. Este punto se reflejo en la
elaboracion de diversos productos artesanales como
el champu de sanky, llaveros, artesania en trupan,
entre otros.

« Interés en eventos empresariales. Este punto quedo
en evidencia en la participacion en la [ Expoferia
Economica Financiera; en el Dia de logro, en la feria
FENCYT de experiencias exitosas regionales y en el
concurso de Crea y Emprende.

el docente de la practica motivo a sus colegas en la
participacion de los proyectos, no tuvo éxito.

Asimismo, se observo la inadecuada actitud de los
estudiantes hacia dicha area debido a la falta de
motivacion y desconocimiento de practicas para el
emprendimiento. Una de las dificultades mayores
fue la de tener escasos recursos economicos para
el financlamiento de proyectos debido al trabajo
informal de los padres de familia. Sin embargo,
este problema se superd ya que algunos padres
proporcionaron materiales e iNSUMOS.

REPLICA Y MOTVO DE REconocvienTo ()

de las estrategias ya mencionadas vy las utilizan en
diferentes areas. Asimismo, los recursos o materiales
utilizados en la practica son de bajo costo.
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La practica ‘Acuicultura @+
jaulas flotantes = alfabetizacion
economica’, desarrolla
transversalmente en los
estudiantes las  capacidades
de emprendimiento desde las
areas de matematica, ciencia,
tecnologia y ambiente e historia,
geografia y economia, a traves
de la implementacion de un
laboratorio de campo donde
se desarrolla la acuicultura; es
decir, la direccion y fomento
de la produccion de peces
como actividad economica real
desde la institucion educativa,
administrada por estudiantes
organizados en equipos de
trabajo; quienes asumieron el
manejo desde la habilitacion de
un pozo de crianza y diseno de los
modelos de jaulas flotantes para
peces, hasta la comercializacion

de los mismos.

Con la implementacion de la
acuicultura se logro alfabetizar
economicamente a estudiantes
que previamente no practicaban
habitos de ahorro, produccion o

comercializacion.



ACUICULTURA ESCOLAR
+ JAULAS FLOTANTES =

ALFABETIZACION ECONOMICA
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Esta practica involucro la participacion de dos escuelas.
La institucion educativa San Jorge ubicada en la selva
central del Pery, en la comunidad nativa ashaninca del
rio Bertha, distrito de Rio Negro, provincia de Satipo,
region Junin. La escuela pertenece a una zona rural,
donde el comercio es escaso y no cuenta con el
servicio de una posta de salud. La institucion educativa
atiende en los niveles iniclal, primaria y secundaria en la
modalidad de menores, siendo sede de la Buena Practica
Docente. El 2016 atendio a 450 estudiantes en 1os tres
niveles y contd con 21 colaboradores, entre personal
directivo y docente. También brinda educacion técnica
en la especialidad de industria del vestido. La segunda
escuela que participod de la practica es la LE. Rafael
Gastella ubicada en Satipo. Pertenece a una zona
urbana gue cuenta con comercio de bienes y servicios
e instituciones publicas. Actualmente atiende en los
tres niveles de EBR.: inicial, primaria y secundaria y en
las especialidades de educacion técnica de mecanica,
electronica y computacion.

La institucion educativa San Jorge se encuentra a
guince minutos de Satipo y se puede acceder a ella en
mototaxi. Los estudiantes que viven en los alrededores
llegan a la institucion caminando, mientras los que
provienen de comunidades nativas y de colonizaciones
caminan hasta dos horas para llegar. En cuanto a la LE.

SITUACION PEDAGOGICA PROBLEMATICA QUE MOTIVO LA
IMPLEMENTACION Y OBJETIVO DE LA PRACTICA

Los estudiantes tienen baja disposicion a asumir
riesgos, dar respuestas creativas a los desafios vy
problemas familiares y comunales que la sociedad
actual presenta, ya sea como individuos 0 en grupo.
Ello como consecuencia de la limitada estimulacion
en el desarrollo de la capacidad de emprendimiento.
Por ese motivo, mostraban desconocimiento, falta
de interes y poca valoracion hacla el desarrollo de
un emprendimiento contextualizado a su realidad.

e CONTEXTO SOCIOECONGMICO DE LA PRACTICA DOCENTE

Rafael Gastelua, asisten a clases en medios de transporte
como moto taxis, viaje que dura entre quince v treinta
minutos, aungue la gran mayoria camina hastala [E. en
un tiempo aproximado de treinta minutos.

La lengua materna de los estudiantes y de los padres
de familia es el castellano, en algunas excepciones,
es el ashaninca y quechua. La condicion social de 1os
estudiantes es de pobreza. Aproximadamente el 40%
de los padres de familia tiene estudios entre primaria y
secundaria completa. El 60% es analfabeto. La mayoria
no cuenta con medios economicos suficientes ni
satisface sus necesidades adecuadamente, por esta
razon los adolescentes deben trabajar en el campo
como jornaleros o ayudar a sus padres en las chacras,
descuidando sus clases. Algunos cuentan con energia
eléctrica e internet, mientras que otros no gozan de
estos serviclos por su ubicacion.

Las actividades economicas y de autoconsumo a las
gue se dedican los padres de familia son la agricultura,
cultivo de café, cacao, citricos, platanos; la ganaderia,
criando animales menores como cuyes o gallinas,
algunosdelos cuales despues se comercializan. Ademas
son artesanos y comercian formal e informalmente en
tiendas; otros se desemperian como obreros y peones
en trabajos eventuales; 0 como moto-taxistas.

El objetivo de la practica docente fue implementar
un laboratorio para desarrollar la acuicultura.
Dirigir y fomentar la crianza de peces como
actividad econdmica desde la institucion educativa,
aprovechando dicha actividad para el desarrollo
de capacidades vinculadas al emprendimiento vy la
alfabetizacion economica y financiera.




Se consulto la fuente Educacion emprendedora en
la educacion basica regular publicada en el ario 2013
por el Sistema Nacional de Evaluacion, Acreditacion
y Certificacion de la Calidad Educativa (Sineace) y
que contiene la propuesta "Aprender a emprender”
de Federico Mayor, que anade al conocimiento vy al
dominio de las tecnologias la capacidad de atreverse,
de asumir riesgos, de dar respuestas creativas a los
desafios y problemas que la sociedad actual nos
presenta, ya sea como individuos 0 COmo grupos
humanos.

Otra de las fuentes consultadas fue el "Enfoque por
competencias” de Jaume Sarramona que se incluye
en el Disefio Curricular Nacional de Educacion Basica
Regular (EBR), y que caracteriza la competencia
basica como un proceso que va mas alla de la mera
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acumulacion de conocimientos, porque lo que
interesa principalmente es la aplicacion practica de
los mismos, asociandolos a situaciones de la vida
real; es decir, va hacla un saber hacer.

También se considero el texto ‘La pedagogia de
Celestin Freinet” de Gonzales Monteagudo, donde
se seriala que la cooperacion escolar estimula,
como base psicologica de su propuesta educativa,
la idea de "tanteo experimental’, que sostiene que
los aprendizajes suceden a partir de las propias
experiencias, de la manipulacion de la realidad que
pueden realizar los estudiantes, de la expresion de
sus vivencias, de la organizacion de un contexto (de
un ambiente) en el que los alumnos son capaces de
formular y expresar sus experiencias.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS,
ESTRATEGIAS Y ACCIONES UTILIZADAS

Las competencias y capacidades del curriculo
desarrolladas en matematica fueron "Actua y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad’
y su capacidad “Elabora y usa estrategias’ Para
ello se utllizo la estrategia de la investigacion
mediante la cual los estudiantes desarrollaron el
ciclo de la investigacion. Plantearon el problema,
desarrollaron el plan, recolectaron y manejaron
datos, los analizaron y formularon conclusiones.
Los estudiantes practicaron la matematica mediante
acclones orientadas a investigar su entorno,
planteandose previamente interrogantes a resolver
y gracias a un trabajo cooperativo expresaron en
graficos estadisticos, medidas de tendencia central y
de probabilidad, situaciones de cantidad.

En clencia, tecnologia y ambiente se desarrolld la
competencia ‘Indaga mediante métodos clentificos
situaciones que pueden ser investigadas por la
ciencia” junto a sus capacidades ‘Problematiza
situaciones” y "Disefia estrategias para hacer una
indagacion’ Para ello se aplicod la estrategia del

El proceso de evaluacion consto de tres momentos.
[nicialmente se realizo un diagnostico para identificar
la situacion problematica utilizando instrumentos. En
la evaluacion de proceso se identificaron los avances
en cuanto a los desemperios y el cumplimiento
en la ejecucion de las actividades para fortalecer
las capacidades vy replantear las actividades e
instrumentos empleados. Estos fueron la lista de
cotejo, la entrevista, el analisis documental y la
presentacion de productos. La evaluacion grupal e
individual fue muy importantes, ya que se genero
una dinamica en donde cada estudiante rotaba de
equipo en equipo para ser coevaluado.

La evaluacion arrojo como resultado mas importante
que los estudiantes se sentian comprometidos

Q@ reowses

Para la implementacion de la practica docente se
usaron textos referidos a las bases tedricas, sobre la
Politica Nacional del Ambiente, Disefio Curricular
Nacional de la EBR. y sus fundamentos, metodologia
de evaluacion, mnvestigacion y eco negocios.
Materiales reciclables como residuos de madera
y plasticos, para el armado de las pozas flotantes;
materiales de medidas y pesos como winchas y cinta
metrica, para realizar las mediciones respectivas,
tanto en la construccion de las pozas como en
las jaulas flotantes y el control de crecimiento y

aprendizaje por nvestigacion, mediante el cual los
estudiantes indagaron en ambitos gue supusieron
problemas y respondieron a interrogantes basandose
en hechos y/o evidencias.

Finalmente, en historia, geografia y economia se
desarrollo la competencia "Actua responsablemente
respecto a los recursos economicos’ Yy sus
capacidades "‘Comprende las relaciones entre sus
elementos del sistema economico y financiero’
y ‘Gestiona los recursos de manera responsable’
Para ese fin se ejecutd la estrategia del estudio
de caso para la comprension de relaciones entre
los elementos econdmicos, promoviendo la
alfabetizacion econdmica y financiera en 1os
respectivos analisis realizados como parte de dicha
estrategia. Para esta competencia los estudiantes
crearon tablas estadisticas relacionadas con los
Ingresos y egresos de la crianza y venta de las
gamitanas; y se adjudicaron responsabilidades,
logrando la autorregulacion del aprendizaje.

PROCESO DE EVALUACION e

con la crianza de peces gamitanas. Exponian sus
ideas y propuestas haciendo uso del pensamiento
critico y reflexivo. La evaluacion brindo resultados
que permitieron concluir los avances respecto a la
alfabetizacion economica, reduciendose la dificultad
para su desarrollo y comprension del 80% de
estudiantes a solo el 20% de ellos.

Como técnicas de valoracion se utilizaron la
evaluacion diagnostica, la entrevista, las situaciones
orales de evaluacion Yy ejercicios practicos
individuales. Entre los instrumentos se aplicaron la
ficha socioeconomica, la ficha diagnostica, la lista
de cotejo, el analisis documental, la presentacion de
productos, los ejerciclos practicos, las rubricas y las
escalas.

desarrollo de los peces; las cuencas hidricas, por
lo gue se realizaron las gestiones integradas de
cuencas, para trabajar el manejo sostenible de los
recursos hidricos en concordancia de la politica de
ordenamiento territorial y a través de ello fortalecer
los conocimientos y tecnologias tradicionales
compatibles con el aprovechamiento sostenible
de los suelos y agua; y se consultaron manuales
sobre el estudio y manejo de la acuicultura en jaulas
flotantes con peces de la especie gamitana.



o ALTADOS Y COLABORADORES

Entre los aliados externos tuvimos a la Municipalidad
Provincial de Satipo gue brindo apoyo en la capacitacion
a docentes sobre Estrategias Didacticas de Aprendizaje
en el nivel secundario articulando las areas implicadas.
También la Municipalidad Distrital de Rio Negro
colaboré donando un millar de alevinos que son peces
en estadio de larvas y que en el mercado tiene un valor

Entre los aliados internos tenemos a los estudiantes
del [E San Jorge y del IE Rafael Gastelua, quienes
compraron 1os peces y realizaron pasantias para
comprender mejor el proceso de la acuicultura, ast
como a los padres de familia del aula, la Asociacion
de Padres de Familia (Apafa) y el Consejo Educativo
Institucional (Conei).

de 300 soles.

La problematica detectada en los estudiantes de las nstituciones educativas San Jorge
y Rafael Gastelua fue superada gracias el emprendimiento escolar. La practica permitio
desarrollar un proyecto escolar que evidencio que el trabajo sistematizado e innovador
desde las aulas, es posible con la participacion activa de los estudiantes constantemente
motivados por sus docentes.

LOGROS 0

Los estudiantes gestionaron de manera responsable sus recursos economicos. Lograron
actuar y pensar matematicamente en situaciones de cantidad al calcular porcentajes,
resolver problemas relacionados con la venta de los peces, entre otras actividades. Estos
conocimientos eran transferidos a su entorno familiar.

Estas actitudes financieras responsables contribuyeron a incrementar la responsabilidad
personal frente a sus compromisos academicos, repercutiendo positivamente en sus

rendimientos, progreso academico y en sus logros de aprendizaje.

0 DIFICULTADES

Esta buena practica del docente es replicable en
otros contextos. Es de facil estudio y manejo.
Por ejemplo, en otros lugares, los estudiantes
podrian aprender el proceso de preparacion de la
poza, habilitacion del agua, sembrio, dosificacion
de alimentos, evaluacion biométrica quincenal,
produccion y comercializacion.

Sin embargo, debe analizarse las especies que
pueden ser criadas en climas distintos o podrian
realizarse diferentes actividades productivas que
involucren tareas economico-financieras como
pataconadas, venta por kilos, o logrando instalar
un eco-negocio escolar temporal que podria
denominarse "Alimentandonos saludablemente”

Algunos padres de familia que desconocian la practica no se
involucran con el trabajo, por el contrario, buscaban unicamente
un desarrollo tradicional en los cursos en el aula, mostrando
incomodidad cuando los estudiantes realizaban trabajos de
campo. Algunos profesores no estan comprometidos con la
buena practica docente, dificultando o retrasando el desarrollo
de la misma.

Hubo carencla de materiales y equipos para la reproduccion de

los peces, por la falta de compromiso e identidad de algunos
padres de familia con respecto a la practica.

REPLICA Y MOTIVO DE RECONOCIMIENTO @

Se aplicaron estrategias alternativas facilmente
replicables de acuerdo a las necesidades de las areas
involucradas ast como a las diversas competencias y
capacidades de los estudiantes.

Se realizd un trabajo cooperativo en cada sesion,
buscando la participacion de los estudiantes
y logrando que ellos autorregulen su  proplo
aprendizaje.

Otro punto a replicar en otras instituciones
educativas es el desarrollo de pasantias escolares
entre los estudiantes de dos instituciones como fue
en el caso de esta practica, que integro a la LE. Rafael
Gastelua con la LE. San Jorge.
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La practica "Haciendo realidad
mis proyectos de vida', hizo un
diagnostico con los  propios
alumnos acerca de sus progresos
y de la forma en que llevaban sus
clases. Salieron a la luz criticas,

cuestionamientos y quejas.

Se les pidid entonces que
plantearan alternativas de
solucion y a partir de alli
generaron sus propios proyectos
de vida, los cuales se fueron
concretando a medida que
transcurria el tiempo y veian que

SuUS suenos eran posibles.

Como estrategia principal los
estudiantes reprodujeron casos
O situaciones reales a través de
juegos de roles o simulaciones de
situaciones de negocios que los
acerco alarealidad, lo que resulto
mas significativo para ellos. Por
esto se plantearon situaciones en
las que debian tomarse decisiones
trascendentales para el éxito de
clertas empresas y donde deben
salir a demostrar sus habilidades

vinculadas al liderazgo.

La practica logrd cambiar la
actitud de apatia y desinterés
por su futuro, mejoraron en su
rendimiento escolar, su nivel de
responsabilidad y compromiso
mejoro. Anteriormente
los estudiantes adolecian
de deficientes actitudes vy
capacidades de liderazgo,
emprendimiento, procesamiento
de ideas de negocio y marketing.
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Categoria: Educacion Basica Regular - Secundaria
Subcategoria: Desarrollo de la competencia economico financiera
Departamento: Ancash e Provincia: Pallasca

Distrito: Pampas e Institucion Educativa: Nuestra Sefiora de Los Dolores

Docente involucrada: Esther Rut Hito Tapia

La institucion educativa Nuestra Seriora de 1os
Dolores se ubica al extremo norte del departamento
de Ancash, provincia Pallasca, distrito de Pampas. La
escuela pertenece al ambito rural y las vias de acceso
recientemente estan siendo asfaltadas. La mayoria de
los estudiantes se moviliza a la escuela a pie, en una
caminata de entre 15 y 20 minutos.

La lengua materna de los estudiantes y sus padres es
el castellano. En su mayoria son de condicion social
media baja, vale decir, que las posibilidades economicas
han mejorado, porque los centros mineros de la
comunidad campesina de Pampas generan empleo

Los estudiantes llegan al nivel secundario con
deficientes actitudes y capacidades de liderazgo,
emprendimiento, procesamiento de ideas de
negocio y marketing. Esto se hace notorio cuando
participan en actividades institucionales que
fomentan proyectos de emprendimiento, donde
tienen que demostrar sus habilidades comunicativas
en competencias emprendedoras ya sea en 1o
economico, social y productivo.

Para identificar mejor la problematica educativa, el
docente puso en marcha un dialogo con estudiantes
de diferentes grados de estudio bajo el nombre
‘Nuestro sinceramiento’, en el que mas del 70%
afirma gue no se siente motivado por leer, ya que

por un tiempo determinado para varones y mujeres;
de tal forma que la mayoria se beneficie. Asimismo, las
minas generan movimiento economico comercial en
el distrito, situacion que ayuda al poblador a satisfacer
sus necesidades basicas y a tener una mejor calidad
de vida. La mayoria cuenta con 1os servicios basicos
y algunos pueden acceder a otros serviclos como
teléfono fijo y movil, e internet.

Las actividades econdmicas de los padres de familia
se caracterizan por ser agricolas, ganaderas vy
mayoritariamente mineras; la zona, como toda zona
anding, es rica en recursos forestales y acuiferos.

las lecturas son elegidas por sus profesores sin
considerar la opinion de los estudiantes; prefieren
escribir las respuestas antes de hablar, porque sienten
miedo y verguenza de equivocarse y sean victimas
de bullying por parte de sus propios companeros
(burlas, gestos, apodos).

A partir de esta problematica surge el proyecto que
pretende hacer realidad sus suenos, sus necesidades y
sus deseos. El objetivo de la practica fue desarrollar en
los estudiantes competencias y habilidades con perfil
emprendedor, aplicando metodologias alternativas
que les permita desenvolverse en situaciones reales
y auténticas de su contexto, generando beneficios y
haciendo realidad sus proyectos de vida.



La practica se sustenta en un enfoque comunicativo
textual (Hymes, 1972) cuyo fin es desarrollar
competencias comunicativas de manera eficaz y asi
lograr construir una sociedad democratica, inclusiva
e Intercultural.

Otro fundamento fue el de la teoria de motivacion
y personalidad de Abraham H. Maslow, quien en
su libro Motivacion y personalidad manifiesta que
las necesidades humanas se pueden jerarquizar
en fisiologicas, de seguridad, social, autoestima y
autorrealizacion, esta ultima con momentos de
gran profundidad, amor, entendimiento, felicidad o
éxtasis, lo importante es centrarse en las cualidades
positivas de las personas en lugar de tratarlas como
un ‘conjunto de sintomas”!

Para la competencia comunicativa se recogio
la propuesta de Deal Hymes en Acerca de la
competencia comunicativa. Documentos basicos
en la enserianza de lenguas extranjeras  aqui
se determina el contexto en el que se realiza la
comunicacion, el intercambio informativo: ;a
quiénes se habla? ja quiénes se dirige? En este
intercambio estan presentes los interlocutores, la
intencion comunicativa y el tema o asunto?

La toma de decisiones en equipo fue un aspecto
importante de la practica realizada, en este campo
se trabajo con la propuesta de P. Keith Kelly a traves
del texto. Las técnicas para la toma de decisiones
en equipo, aqul se propone gue una eficaz toma
de decisiones debe basarse en nuestros principlos
y Objetivos principales, continuamente debemos
preguntarnos qué decision esta en consonancia con
nuestros objetivos. *

El espiritu emprendedor no estuvo ajeno a la practica,
en este aspecto se recoge la propuesta de Fomento

del espiritu emprendedor en la escuela de la Camara
de Comercio y del Ministerio de Educacion y Ciencia
de Espana.

La planeacion puede considerarse, en principio,
COMO un proceso que pretende, en primer lugar,
establecer un sistera de objetivos coherentes fijando
sus prioridades; en segundo término, determinar
los medios apropiados para la consecucion de
dichos objetivos con ello se asegurara, la efectiva
ejecucion de estos medios para alcanzar los
objetivos senalados. Este enfoque proviene de Luis
Alfredo Valdés Hernandez en su articulo Planeacion
estratégica con enfoque sistemico y pragmatico.

En cuanto a liderazgo, la vision del lider se traduce en
accion y finalmente en resultado a través de cuatro
modelos: hablar vender, consultar y crear. Esto se
recoge de Luca Guidarelli y CoOmo ser un lider en
cualquier situacion *

Tambiéen se recogio la propuesta de Daniel Goleman
y la inteligencia emocional, quien apoyandose en
la mas moderna investigacion sobre el cerebro y la
conducta, explica por que personas con un elevado
coeficiente intelectual fracasan en su empresa,
mientras otra con coeficiente intelectual mas
modesto triunfa clamorosamente.

La propuesta pedagdgica de desarrollo de
competencias del MINEDU surge de los documentos
Diserio Curricular Nacional y el Curriculo Nacional
y fasciculos de aprendizaje para la vida. De estos
documentos se recoge el perfll, las capacidades, la
metodologia y materiales didacticos que sirvieron
para el desarrollo de la practica.

! Maslow, Abraham. Motivacion y personalidad. Ediciones Diaz de Santos. 1991.

2 Varios. Competencia comunicativa: documentos basicos en la ensefianza de lenguas extranjeras. Edelsa. Esparfia. 1995
5 Keith, Kelly. Las técnicas para la toma de decisiones en equipo. Ediciones Granica S.A. 1999

4 Guiradelli, Luca. Como ser un lider en cualquier situacion. Editorial De Vecchi. 2013
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Las competencias vy capacidades desarrolladas
fueron "Produce y comprende diversos tipos de
texto’, "Construccion de la cultura civica’, "Afirma su
identidad’, "Realiza investigacion de mercado’, "Diseria,
planifica y organiza procesos de comercializacion y
control de calidad e interpreta, selecciona, realiza
procesos de prestacion de servicios, normas de
seguridad y control de calidad”.

Como estrategia principal destaco el trabajo en
equipo tanto para las exposiciones como para los
debates, los estudios de campo v el juego de roles.

Otro punto importante fue la autorreflexion para
superar dificultades y corregir errores, afirmar lo
positivo y cooperar con los que presentan dificultades
para salir adelante.

La expresion oral fue mejor gracias a la técnica
de la lluvia de ideas, donde los estudiantes son
protagonistas de la elaboracion de acuerdos de
aula en concordancia con los objetivos del grupo.
Los estudiantes reprodujeron casos O situaciones
reales a traves de juegos de roles o simulaciones
de situaciones de negocios en las que tienen que
tomar decisiones trascendentales para el exito de la
empresa y donde deben mostrar sus cualidades de
liderazgo.

La motivacion se realizd de manera permanente.
Se presentd a traves de videos cortos ejemplos
de diferentes empresarios que lideran negocios

e PROCESO DE EVALUACION

Para determinar mejor los aprendizajes previos que
posee cada estudiante y los cambios enla progresion
de sus aprendizajes es que el proceso se inicla con
una evaluacion diagnostica, donde se integran
capacidades e indicadores de diferentes areas (segun
requerimiento del area y situacion problematica
como proyecto), esto ayudara al docente a aplicar
estrategias enfocadas en fortalecer el desarrollo de
sus capacidades. Para afianzar conductas positivas
y modificar algunas otras se considera la evaluacion
formativa para verificar el logro de competencias
propuestas de manera Integral, con perfiles de
liderazgo, actitudes socloemocionales y uso y
aplicacion de tecnologias.

El proceso de evaluacion asoclado al seguimiento
de las estrategias y técnicas en el momento de
su aplicacion, tanto en el trabajo de campo como
dentro del estudiante, consider¢ las gquias de
observacion, las fichas metacognitivas, las listas de

0 COMPETENCIAS DESARROLLADAS, ESTRATEGIAS Y ACCIONES UTILIZADAS

exitosos. De esta forma, se abria un didlogo y se daba
respuesta a sus inquietudes ayudando a mejorar sus
perspectivas futuras.

Con la participacion activa de los estudiantes
se elabord una propuesta de trabajo en base a
propositos (que se espera que aprendan y logren),
destinatarios (beneficiarios), actividades (acciones a
realizar para atender el servicio), tiempo (cronograma
de actividades), responsables (estudiantes, docente,
padres de familia), recursos (equipos, herramientas,
bibliografia), evaluacion (uso de instrumentos,
tecnicas, estrategias, para ver logros y efectividad
del servicio).

Los recursos y aplicaciones tecnologicas fueron
utilizados frecuentemente debido a su practicidad,
Interactividad y el interes de los estudiantes hacia la
tecnologia. Todo esto, por supuesto, en la medida
de las posibilidades que ofrece la institucion.

El trabajo de campo se realizd en los anexos y
caserios del distrito de Pampas. Cabe resaltar el
cambio de actitud de los alumnos en cuestiones
como responsabilidad y disciplina. El punto
culminante ha sido la entrevista y constituyo un
reto para aquellos estudiantes mas timidos, quienes
fueron demostrando poco a poco seguridad al
momento de realizarla. Esto ayudo a fortalecer su
autoestima y, por ende, el liderazgo en la expresion
comunicativa del perfil de un futuro empresario
competitivo del mercado laboral peruano.

cotejo y los anecdotarios para observar desempenos
y registrar progresos de los estudiantes, y los diarios
de clase para el comportamiento colectivo. Las
rubricas se emplearon para evaluar las distintas
dinamicas grupales, los juegos de roles, los debates
y el empleo de TIC.

Despues de la aplicacion de estrategias, técnicas,
metodologia alternativa y una cuidadosa vy
permanente evaluacion en contextos reales vy
situaciones auténticas al momento de realizar
la entrevista, se generd conflanza, seguridad,
entusiasmo y pasion por la actividad que estaba
realizando, les ha permitido de manera muy
espontanea que mejore en un 70% sus competencias
comunicativas, artisticas y empresariales con perfil
de un futuro empresario competitivo en el mercado
laboral peruano.



0 RECURS0S

En cuanto a recursos tecnologicos se dispuso de computadora personal, equipo
multimedia, celulares, camara filmadora, camara fotografica, fotocopiadora, scanner,

impresora, cronometro, moto lineal, entre otros, para la ejecucion de las diferentes

actividades.

En cuanto a materiales didacticos estos fueron diapositivas, textos educativos,
Instrumentos de evaluacion, cuaderno de campo, afiches, tripticos, boletin informativo,
laminas, classmate, laptop, reglas de disenio entre otros.

Los aliados fueron la Municipalidad Distrital de Pampas, la Gobernacion,
la Asociacion de Padres de Familia de la escuela y la Policia Nacional

ALIADOS Y COLABORADORES e

del Peru quienes dieron los permisos correspondientes para utilizar la
plaza del pueblo v la seguridad respectiva. Los colaboradores fueron
algunos docentes que desde sus areas apoyaron en la ejecucion del

proyecto.

o LOGROS

Unlogro fue que un 70% los estudiantes ha mejorado
sus habilidades de liderazgo en competencias
comunicativas, tecnologicas, artisticas, empresariales
y administrativas cuando realiza el rol de periodista.
También en actividades programadas por la
Institucion u otro sector donde ellos se muestran
COMO pequenos empresarios, explicando Sus INiCios
y cambios hacla suerios gue se fueron haciendo
realidad a medida que su desarrollo de competencias
y habilidades personales iban fortaleciéndose con
tecnicas y estrategias aplicadas, creandose asi un
perfil de futuro empresario competitivo con el
mercado laboral peruano.

También se logrd contar con estudiantes
emocionalmente mas seguros y competitivos.
Esto se evidencia en los proyectos que sacaron
adelante. Tenemos como ejemplo a Chaskimoto,
emprendimiento encargado de llevar pedidos
urgentes del pueblo de Pampas a caserios y anexos.

Entre las dificultades cabe resaltar el poco interés de la comunidad educativa por
apoyar en la realizacion de proyectos basados en el enfoque por competencias en

Otro ejemplo es la Feria Dominical, proyecto que
expone el emprendimiento con productos de
calidad, respetando y cuidando el medio ambiente
y la salud del consumidor.

DIFICULTADES o

metodologia alternativa, donde su aprendizaje se da en situaciones auténticas, trabajo
de campo, motivando el interés, dinamismo y pasion por 1o que hace.

@ REPLICA Y MOTIVO DE RECONOCIMIENTO

La practica "Haciendo realidad mis proyectos de
vida" permite despertar en los estudiantes una
actitud de confianza y seguridad donde asumen un
rol de emprendedor con vision de futuro mediante
diversas estrategias vinculadas.

A partir de ella, los estudiantes demuestran
sus habilidades de liderazgo en competencias
comunicativas, tecnologicas, artisticas, empresariales

y administrativas, cuando asumen el rol de
periodistas, o en actividades programadas por la
Institucion u otro sector donde se muestran como
pequenos empresarios.

La préactica brinda a los estudiantes la oportunidad
de conocer el perfil de un futuro empresario para el
mercado de su comunidad.
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